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De 2 a 5 joueurs a partir de 7 ans
Durée de la partie: 20 minutes

Découvrez I'univers du livre jeunesse grace
a ce jeu tactique plein de rebondissements et devenez
un véritable libraire...

Chaque joueur doit passer ses commandes d’albums
et étre le premier a en vendre trois tout en évitant
les titres manquants !

Les cartes album vous présentent des ouvrages
avec leurs auteurs, illustrateurs et éditeurs.
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Contenu: 4 cartes manquant!, 10 cartes éditeur,
10 cartes libraire, 7 cartes librairie, 23 cartes album,
1 carte Regle du jeu.

£ 72 o
Callicephale
www.callicephale.fr « editions@callicephale.fr

oane

par Frédéric Pillot et mis en couleurs par Alexandre R

Congu par Thierry Chapeau, lllustré



