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Spelinhoud
52 dominokaarten
1 draak Dix
1 dobbelsteen
1 handleiding
De dominokaarten
Elke kaart heeft twee velden:
Aan een kant met een letter Aan een kant met een
wordt telkens een afbeel- afbeelding wordt telkens
ding gelegd die bij een van een letter gelegd die bij
beide letters hoort. de afbeelding past.
Voorbeelden: Voorbeelden:
H = Haas Leeuw
K = Konijn S Locomotief
D = Dier ( Clown
P = Paashaas Computer

De medespelers controleren natuurlijk of de gelegde kaarten juist zijn!

Spelidee
Draak Dix loopt rondjes over de dominokaarten.

Het doel van het spel is om een gepaste woord-/afbeeldings-
combinatie te vinden en alle eigen kaarten af te leggen.

Spelvoorbereiding

Meng alle kaarten met de afbeelding naar beneden. Elke speler krijgt
vijf kaarten en legt deze open voor zich.

Daarna leggen jullie 12 kaarten van de stapel open in een cirkel in het
midden op tafel. De kant met een afbeelding ligt altijd naast de kant
met een letter van de volgende kaart. Zet draak Dix op een afbeelding
van een willekeurige kaart. Alle overige kaarten leggen jullie als ver-
dekte stapel naast de cirkel. Houd de dobbelsteen bij de hand.

Spelverioop

Je speelt om de beurt, met de wijzers van de kiok mee. De draken-
temmer, van wie de eerste letter van zijn voornaam als eerste in het
alfabet voorkomt, begint.
Gooi met de dobbelsteen en zet draak Dix het geworpen aantal ogen
kloksgewijs vooruit. Elke kaart heeft twee velden: een afbeelding en
een letter.
Op welk veld staat draak Dix nu?
» Op een afbeelding:
Zoek een woord dat beschrijft wat op de afbeelding staat.
Heb je een kaart met een gepaste beginletter voor je liggen? Prima!
Vertel het woord aan je medespelers. Daarna mag je die kaart in
het midden van de cirkel op de aflegstapel leggen.

* Op een letter:
Zoek een woord dat met één van beide letters begint.
Heb je een kaart met een gepaste afbeelding voor je liggen? Zeer
goed! Vertel het woord aan je medespelers. Daarna mag je die kaart
in het midden van de cirkel leggen.

Heb je geen gepaste kaart voor je liggen? r

Jammer! Je mag een willekeurige kaart afleggen en een nieuwe kaart
van de afneemstapel nemen. Als je nu een gepaste kaart voor je hebt
liggen, mag je meteen een gepast woord zeggen en de kaart afleggen.

Daarna is het de beurt aan de volgende speler, die met de dobbelste-
nen gooit.

Einde van het spel

Als een speler zijn laatste kaart aflegt, wordt de ronde nog tot aan

e startspeler afgemaakt. Als slechts één speler alle kaarten heeft
afgelegd, wint hij de drakenwedstrijd! Als meerdere spelers minkaarten
hebben afgelegd, winnen zij samen.



Spelidee

Woordenchaos in Drakenland! Leg de dominokaarten in de juiste
volgorde en vorm een lange kaartenrij!
Het doel van het spel is om al je eigen kaarten te leggen.

Spelvoorbereiding

Meng alle kaarten verdekt en verdeel ze afhankelijk van het aantal
spelers:

* bij 2 spelers krijgt iedereen 8 kaarten,

o bij 3 of 4 spelers krijgt iedereen 6 kaarten,

* bij 5 of 6 spelers krijgt iedereen 5 kaarten.

Elke speler legt zijn eigen kaarten open voor zich op tafel. Leg
bovendien een kaart open in het midden op tafel. De overige kaarten
leggen jullie klaar als verdekte afneemstapel.

De dobbelsteen en de draak zijn bij dit spel niet nodig.

Spelverioop

Je speelt om de beurt, met de wijzers van de klok mee. De jongste
speler begint en probeert een van zijn kaarten aan een uiteinde van
de kaartenrij in het midden van de tafel te leggen.

« Kan je een gepaste kaart naast een afbeelding of letter
leggen?
Geweldig! Neem deze kaart en leg die naast de afbeelding of de
etter. Vertel het bijobehorende woord aan je medespelers.

« Past geen enkele van je kaarten naast de open kaart(en) met
afbeelding of letter?
Jammer! Neem een kaart van de afneemstapel en leg die open voor
je. Als deze kaart past, mag je die meteen afleggen. Als de stapel in
het midden van de tafel op is, kun je ook geen kaart meer nemen.

Daarna is het de beurt aan de volgende speler, die probeert een van
zijn kaarten af te leggen.

Einde van het spel

Als een speler zijn laatste kaart aflegt, wordt de ronde nog tot aan
de startspeler afgemaakt. Als slechts één speler alle kaarten heeft
afgelegd, wint hij het spel! Als meerdere spelers alle kaarten hebben
afgelegd, winnen zij samen.

Het spel eindigt ook zodra alle kaarten van de afneemstapel op zijn
en niemand meer een kaart kan afleggen. Wie nu de minste kaarten
voor zich heeft, wint het spel. Bij een gelijke stand zijn er meerdere
winnaars.



Chaque domino représente deux cases :
A cOté de la partie A c6té de la partie
lettres, il faut poser une illustration, il faut poser

image correspondant & une lettre correspondant
une des deux lettres. au motif.

Exemples : Exemples :
L = Lapin L Lion
O = Oreilles de lapin Camion

A = Animal C Clown
P = Paques

Jeu 1: Course du dragon

L



Idée de jeu
Les mots sont en désordre au pays des dragons ! Remettez les cartes

de dominos dans le bon ordre et formez une longue série de cartes !
Le but du jeu est de poser toutes ses cartes.

Préparation du jeu

Toutes les cartes sont mélangées faces cachées et distribuées suivant
le nombre de joueurs :

* Si vous jouez a 2 : distribuez 8 cartes a chacun

* Sivous jouez a 3 ou 4 : distribuez 6 cartes & chacun

® Sivous jouez a 5 ou 6 : distribuez 5 cartes a chacun

Chaque joueur pose ses cartes faces visibles devant lui sur la table.
Posez aussi une carte face visible au milieu de la table. Les cartes
restantes faces cachées forment une pile de pioche.

Le dé et le dragon ne servent pas dans ce jeu.

Déroulement de la partie

Vous jouez a tour de réle dans le sens des aiguilles d'une montre.

Le joueur le plus jeune commence et tente de poser une de ses cartes

a l'une des extrémités de la série de cartes au milieu de la table.

* Peux-tu poser une carte qui convient cé6té illustration ou
lettres 7
Bravo ! Pose ta carte a coté de l'illustration ou des lettres qui
conviennent. Communique le mot correspondant aux autres joueurs.

* Aucune de tes cartes ne correspond a l'illustration ou aux
lettres placées aux extrémités de la rangée de cartes ?
Dommage ! Tu tires une carte de la pioche et la pose face visible
devant toi. Si cette carte correspond, tu peux la poser aussitot.

Si la pioche au milieu de la table est épuisée, tu ne peux plus piocher
de carte.

C’est au tour du joueur suivant de tenter de poser ses cartes.

Fin de la partie

Dés qu'un joueur a posé sa derniere carte, le tour se poursuit encore
jusqu'a revenir au premier joueur. Si un seul joueur a posé toutes ses
cartes, il est le gagnant de la partie ! Si plusieurs joueurs ont posé
toutes leurs cartes, ils remportent la partie a égalité.

Le jeu s"achéve également dés que toutes les cartes de la pioche sont
épuisées et que plus aucun joueur ne peut poser de carte. Le joueur
qui a le moins de cartes devant lui gagne la partie. En cas d'égalité,
il'y a plusieurs gagnants.



