


Vermoei

et voorhoo

len. Was er maar iemand
de vele meelzakken uit de
Hij is nauwelijks uitgesproken als er vr
gelach hoorbaar wordt, en g
ren hun hoofd de deur binnens
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Goedenavond molenaar Ocht
wij gaan u helpen!’ En voor de

gen ze naar buiten. e

,Booooooe!’ Is daar ergens een

Spook rustig, molengeest... Wij help

vandaag de molenaar!’ 3



Spelvoorbereiding

Haal voor u gaat spelen voorzichtig alle
onderdelen uit het voorgestanste karton.

© Plaats het molenwiel in de opening, en
leg er het spelveld op. Richt het molen-
wiel uit, door het eéén keer tot tegen de
aanslag te draaien.

©® Plaats de 16 volle meelzakken in de gleu-
ven met dezelfde kleur van het speelveld.

© Neem elk drie lege meelzakken
en leg ze voor u.

em een pion, en plaats hem op het
eld met dezelfde kleur.

beide dobbelstenen klaar.

t zijn pion achtereen-
lle meelzakken van zij
laden en veilig weg te
1it! Er zijn spoken

’ cken willen



Spelverloop

Er wordt om beurt gespeeld.

Wie als laatste meel aan zijn of haar handen
had, mag beginnen. Gooi als jij aan de beur
bent met beide dobbelstenen:
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© Twee cijfers

Beslis, hoe ver jij je pion wilt zetten.
Er zijn twee mogelijkheden:
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1. Je zet slechts eén van beide cijfers.
2. Je zet beide cijfers, nadat je ze optelde.

~ Verplaats je pion het betrokken aantal
~ stappen over de velden rechts- of linksom
~ vooruit. Als het veld al door een andere
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Jij je pion op
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orpen getal vooruit.
10lenwiel één keer
'de volgende



op emen o . \

met je pion naast een van jouw

~

dan heb je hem vei Iig,:t.i"
De overtollige gegooid
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Leg de volle meelzak voe
een lege meelzak in de
speelveld. Daarnais jo
en is de volgende spele



n stop de geladen
leuven van het
w beurt voorb
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