Dierentuinauto/ 3047 / (NL)

Spel: Spel met een kleurendobbelsteen
Spelers: Voor 2 - 4 kinderen vanaf 4 jaar
Inhoud: 1 speelbord, 1 dierentuinauto, 4 voermanden,
1 kleurendobbelsteen
Spelidee: Wolfgang Kramer
Design: Karin Blume / Christian Beiersdorf

Waar gaat het om? In de dierentuin is alles in rep en roer. Het voer voor
de dieren is op. Alle kinderen helpen nu het voer in manden te verzame-
len en dit met de dierentuinauto naar de dieren te brengen. Degene van
wie de mand het eerst in de dierentuin aankomt is winnaar en krijgt een
beloning. Wat voor een, dat moeten jullie voér het spel afspreken.

Ter voorbereiding leggen jullie het speelbord neer en en zetten de dieren-
tuinauto op de startplaats. Dan kiest ieder van jullie een voermand en legt
hem naast de startplaats.

Beginnen doet degene die als eerste met de dobbelsteen een voermand
gooit. Je zet nu de mand met jouw kleur op de dierentuinauto en de race
kan al beginnen. Vervolgens mag jouw linker buurman de dobbelsteen
gooien en dat doen wat de dobbelsteen hem zegt. Daarna gaat het spel
met de klok mee -- dus rechtsom -- om de beurt verder.

Als je een kleur gooit, rijd je met de dierentuinauto en de erop geladen
voermand naOlar het volgende veld van deze kleur. Ook wanneer de voer-
mand van een andere speler is.

Als je een voermand gooit, zet je je eigen voermand op de dierentuinauto
en leg je de andere voermand naast dit veld aan de kant van de weg. Wanneer
je eigen voermand al op de dierentuinauto staat gebeurt er helemaal niets.

Het spel is ten einde, als de dierentuinauto in het doel, dus in de dierentuin
aankomt. Op het doelveld mag je met alle kleuren van de kleurendobbelsteen
gaan staan, mits er geen veld meer van deze kleur vé6r de dierentuinauto is.

Winnaar is de speler van wie de voermand dan op de dierentuinauto staat.

Wie de dierentuinauto met de dobbelsteen in het doel gebracht heeft speelt

daarbij geen rol. Maar iedereen mag blij zijn dat de dieren nu weer genoeg
te eten hebben.




