Une lettre, un théme, un mot, illico...

Texto!

Four 2.8 4 jouewurs, @ partir de & ans, Durée moyenne d'une partie ; 10 minutes.

CONTENU
&0 cartes, régle du jeu.

PRINCIPE DU JEU

A chaque tour une carte est retoumee, Elie révéle lo lettre par laquelle e mot & frouver
doit commencer et la cotégorie @ loquelle it doit apparterir. Le premier & frouver un mot
corespondant gogne la carte, puls onen retoume une nouvelle,,.

Calui gqui en récolte e plus gogne la partie.

MISE EN PLACE
Placer les cortes en pile ou centre de (o table, toce cotegorie visible,




DEROULEMENT DE LA PARTIE

Chague joueur & son tour retoune (o catte supérieurs de la pioche et la ploce @ céfé,
foce lefires visible il y o 3 lefires de coutelns ditférentes.

Une seule de ces 3 lettres comespond & IU ur de la cotégarie qui apparail alors sur
la carle supérieure de la pioche. \

Le premier joueur qui annonce. & voix haute, un mof qul commence par cette lettre
el oppartient & cetfe cotégorie gogne la carle qui a é1& refoumée,

Exemple :

La catégore est Animal de couleur orange, Lo letire associdée au orange sur fa
care aftenante est le 'O Il foul donc élre je premier @ frouver un nom d'animal qui
commence par T ousfitl, oseau, olade, ours..

Ouistiti



Puis un nouveou tour commence ! le joueur suivant retoume la carte supérieure de la
pioche, et oinsi de suite,

FIN DE PARTIE

Le yainqueur a5t le jousur qui o romasé e plus grand nombre de carfes lorsqu'il n'en
reste pius qu'une seule an jeu (cette demiere n'est pas comptabiiséa),

précisions :

- an cos de lifige pour une répanse donnée, les joueurs votent.@ la majorité pour savoir
si elle est occeptée ow non. |

- Une reponse qui o déja eté vaiidée lars-d'un tour précédent e doil plus élre utiisee,
Neanmoins & personne ne s'en apercolt, tant mieux pour le joueur concemé | Pour
simpiifier e jeu. ovec des plus jeunes notamment, il est possible de décider gu'un méme
mot peut éire validé & plusieurs reprises,

-si aucune réponse n'opparait oy bowt d'une trenfaine de secondes aus'll est impossible
de déterminer gul a répondu en premier, lo carfe n'est remportée par personne | elle est
mise &n jeu pour e tour sulvant {ily oura alors 2 cartes & gagner),




Thémes :

- Célgbrifé © permonne connue dans son domaine [chanson, histore, people, octeur,
sport .| fictive ou réelle, encore en vie ou non. La lefire doit étre la 1% de son nom ou

e son prénom.

- Film & Téle : fitre de film, de séne, d’émission télévisée ou de jeu vidéo,
Anirmal

~Noumiture

- Prénom

- Objet

- Metier

- Ville

- Pays

- Végsatal
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