‘9182 UgULUomMab
Jad qund | +: Jeewoye oz yeg,,
W02°22poUISE' MMM ‘Uaqeey 23sulu-apaaml 32y U L&w&m
ap 100Aug3Und O |+ / 16l usgieey 23501 39y 2P

EE) ﬂozn‘ \ J48jads ap 400A usund 07+ : AuOYISIB PBIYGIoA uos,,
- Yoyl uguojaA Jod usund G- : Leop joddepaee 239y 9P JMYS.,
“Ylijguaro 235328) SjE 9P J5jads 3P JooA UsUNd O Z- / 51 3iMy
> uageey ufiz [ 215192 s|e ap Jajads ap Joo usgund O | + : 30d 9.,
i “YI9Y UBUUOMDD Ua1eEY 215991 991 B)p Jajads ap J00A uaund G+

/ 3eey uauuomab 248p3| 400N qund L +:.SPoop SIp uale) aq,,

LMaINqLIISIP uo JonabuA ofaa)jads-1uj apuabion 32y 3531y J9Z3|aA P Spoop Sap Ual03 3(], 39U Ulbag
+ ugplop
AKi030e4 ey wea) ioomiio preda] -+ yoppu e
luga.puy slodue.-ues wasig ‘perg pooy ‘pared Uiy
‘ " ‘9pJay ‘s, . ahsuuew f it d
q0youe|g siuag ot G Gieo M - ayoiqsfi ‘sl T o
153593 ua Sujjapyimauc ‘wasjshsjodg N AR a
m:m\ﬁ uauiy uewumnaaug % * ‘ayor] ‘dwe \, 21990
eqaued * ‘gnunesol i
10youe|g siua( :e9py axfiioyucidsioQ yeeuq @ Py oy ww% ronnesomEL, ﬁ ﬁwm

Gl e =
.g:m.m_wmwﬁ m 193n3)s10G W “‘odyd §§u
Ay G .
g v ool 4 Teasiysfi ¢
. qeesd Mnaous uayaadsoaqin

PJooyspooq Yojrmnaaug




‘ugjads 9, Joop
|eddepaee 212y ap 4inyog, af1gjjads
U3 100p Ua0p Y00 Uiz 9aM], UEP 23U 33U
oz 5| s1ajads ap usuuny pueis axlijab usa uea
UBIYO9NIN 33 ‘(2N 18Y FUIM UBLIZ0US] UEY UD FPUIA
|00quuAs 2yfijab 3 a1p 23542 30 ‘wio bipliaxfijeb 2zap
ABEIp U LIEEY U932 JUIFIU JBpE] UBIIFAYN [aNpP UFE pUEIS

oxfijob uza 19w s.zjads usuun ads 15y uea apui 321 do

rESEIED

“(ausuiows 3ep ueA sjaba.jads apuap|ab ap suab|on)
qwizaudo 1.1eey UayN04394 ap 40 “1baye Lieey ufiz 235499
sje aip Jajads ap Juim ‘uanab buissojdo aasinfuaa bipfiyfijab
s.gjads 2aMm7 S|\ JEEULIM P S] JUIS0UIA UD JPUIA
ULI0NI00A [94qnip P [00qUikS 121 915438 S|E Bl J2|2dS a0

ferasfim3lueajensSluile M|

L1004 Wiaarsksuaqund uaa sjaba. azap ueA apuia 48y do
ol am uajja1s uanazdo im a13138dwioo 93192 U2 3f
51y ‘uliz Jeeuuimputa ap [ez 2uim s8f19)jads
-1UIW 236231 3p lp J9jads 3

Bpuraiads]

“qu1baq uee.a 3l 100
adeus sab34 ap usaapa) 1ep uliz
97 UBA J9Y2Z 42 WO 3]puo. usa [92n3UaNg
|00dg ‘uauuzy apuoa apuablos ap ues sjabaijads
ap susjads )| 3epoz ‘af1a)jads-juw (uaxy04156 40)
uazoyab 42y ues 51962. ap 5921 j2ds 3p uee 1493|124 Jz1za)d
al1ep 51 215)fl4BuE|aq 351 |IM 4|92 3l S]E UB|EYIFY YEEA
0z af13)jads-1ui apy|az uaa 4o apiob)o 261IN2Y||IM 2X|oM
JI8pUB2 U] 5|E ‘UBPIOM UA2YISq JB)Y IZ S|20Z apI0bjoA ap U]
|omoz ugjads saf3a|jads-ujwi ajje uey 3 ‘usleds Gipfipifiteh
ssojads i€ [jg/eem Ua UaIeelp piay|aus puod aip safya)jads
-1UILU FPUB||IYISI9A UBA SY93. U923 3N 3E2159 1999

‘ugjads uey al a1p sal13]|ads-ui apU3)|ILo5.12A 3P UEA sjabal
ap suabjoa uabbayye Jueey usa o ussieeld Jee) uad
suswIou JeR) W99 3/ HrL SUD|0NIT) ‘UIMIOUI] 3} WD

UOPUIA 33 UFLILELY 9M) UDSSH) jooquIAS 3}oIuUAP!
99Y 97593 S| WO Ua4aqoid spaals 420
af4199ds yoo 3l a15.12/12ds 2|\

13dsj3au[uenli29G]

#41 91990Q ods

18y ueA siseq ap nuauay 3l 53| s13eq
‘gee)s uajieey apiaq do jooquks Jarjusp)
u99 SIYIIS UD UID SPIVIS ID JEp LFG4aY Usdaibaq
s.ajads a|je 103 31p [EEYSH (2423 ap do uado uazieey amnalu
Mg 169 Ua 331 JUIB0Uq “IPUIA [00qUIAS 334 JIp Jajads 915192
aq (2310046 pualjiys.ian uaa yfijgbou nap P4z Uiior FpYEZ
UabbazZ M Jp) uslIeey apiaq do jooquiks apJIZIIY YooK

‘uabba) 1 suajads ap uassng usAoq Jeeu uabuip|page
ap 151 Ip UD UBYYB.I3 33 UFIEEY IBLNGE]|IM FIMT. LIO UEE
al'am uape. ‘uaqqay paadsab aoou bou 19y Jip uaispue
101 3j0ads 3l 5| 40 148y pleadsab 3i0ou bou jads 1p 3’5y

o CERBEREEET I

‘uayyapau0 23 39y wio nol uey “pifijgbian uaieey Z afsje ooquis

NoraMopI | SUY|23 49U UT Pleaqabe ueeds usjoquiks g
spaons douvem uatiee) GG 19Ul [9ds U92 51 34400

fz3eps1lzemiol9aod)

990



MNISPEL : MNI-SPEL 4,
Deltorenldesldoods, Delput!

1) Opstellings Verdeel alle kaarten één voor één onder

1) Opstelling? Schud de kaarten enleg alle spelers, begin met de speler die het vorige mini-

voor iedere speler een gedekte kaart. Maak spelletje gewonnen heeft. Leg de laatste kaart open in
met 'de overblijvende kaarten een treks tapel het midden van de tafel, ledere speler schudt zijn stapel
die je open in het midden van de tafel legt. enmaakt een trekstapel, die gedekt voor hem ligt.
2) Doel van het SPele Probeer het meeste 2) Doel van het spel: Frobeer als
aantal kaarten te verzamelen voor het speleinde. eerste al je kaarten af te leggen, en probeer

zeker niet als laatste over te blijven!

S\‘.aﬂ.opstelling:
voorbeeld voor 3 spelers

startopstelling:
voorbeeld voor 3 spelers

-SPEL
\WNI-SPEL 4 w7 g
SR (o Bl Pakizelaliemaall)

(dit spel kan je over meerdere rondes spelen)

aa rd ap P = l m 1) Opstelling: Bijjiedere ronde leg je een kaart

(dit spel kan je over meerdere rondes spelen) open in het midden van de tafel, veDrvaIg;Ei !;fellni
ekte kaart Ve
1) @pstelling: Bijiedere ronde krijgt elke speler iedere 5pgl€r een ged ot voon ,;ol;;de r&lnden.
een gedekte kaart i de hand zonder die te bekijken. De knareasfgpen aen e ks ller dan
overblijvende kaarten blijven aan 2) Doel van het spel: Verzan?il ksnerten
de kant voor volgende ronden. de andere spelers zo veel mogelijk kaa 5

2) Doel van het spel:

F ling?
robeer sneller dan de St:r:x:‘,‘:toa rg
fi Vi &
andere 5peler'5 van je S apslata

kaart af te raken.

startopstellings
voorbeeld voor 3 spelers

N\\Nl"SPEL #s

eI Tiftigalgese e

alle overbljjvenge kaarten in

2) Doel van het spel:

Probeer ini, i
kaarten te verzamelen Wi mogeljk

op het einde yan het spel.

Startopstelling:
voorbeeld yoor
3 spelers



3) Hoe spelen? :
Aan het begin van het spel draaien
alle spelers gelijktijdig hun kaart
om. ledere speler moet nu als snelste
proberen het identicke symbool te
vinden tussen zijn persoonlijke kaart
en de bovenste kaart van de urm De
eerste speler die het symbool vindt enkan
benoemen, neemt de bovenste kaarf van ::
stapel en legt deze boven op zijn eig
= f:enligggnde kaart. Door deze kaart
te nemen wordt een nieuwe kaart
zichtbaar op de stapel. Het spel
gaat verdertot alle kaarl:e;n van
de trekstapel verdeeld zijn.

4) De winnaar: i
als alle kaarten van de trekstapel verdeeld zijn
eindigt het spel. De winnaar is de speler die
de meeste kaarten gewonnen, heeft.

3) Hoe spelen?

Aan het beginvan het spel

draaien alle spelers gelijktijdig
hun kaart om. Ze moeten er rekening

mee houden dat alle symbolen goed

zichtbaar zijn voor alle spelers
(het besteis om de kaart inje hand

te houden zoals op de tekening te
Zien is). Als een speler een identiek
symbool vindt bij een andere speler
en het benoemt, mag hij zijn kaart bovenop
de kaart van de tegenstander leggen. Dz

verliezende speler moet nu een identiek symbool
zoeken tussen zijn nieuwe kaart en de kaarten van de overblijvende spelers.

Als hij een idertiek paar vindt, mag hij al zjjn kaarten in één keerdoorgeven.
4) De verliezer:
De spelerdie als laatste nog kaarten vast heeft, verliest deze ronde en
legt de kaarten voor zich op tafel neer. De spelers kunnen hu aan de
volgende ronde beginnen. Je kan zoveel ronden spelen als je zelf
wil (met een minimum van 5). Als er geen kaarten meerin
de stapelzijn, eindigt het spel.be speler die het
meeste kaarten verzameld heeft tijdens
dit mini-spelis de verliezer:

3) Hoe spelen?
Aan het begin van het spel draaien alle spelers gel

liiktijdig hun stapel
kaarten om. Je moet nu proberen sneller dan de andere spelers

dehamnmjmshpelafuleggencnubwmopdc
centrale kaart te leggen. O je kaart te mogen wegleggen
volstaat het om het identicke symbool tussen de centrale
kaart en jouw kaart te vinden en te benoemen, Omdat de
centrale kaart verandert van zodra een andere speleréén
van zijn kaarten aflegt, moet je dus zeer snel Zijin.

4) De verliezer:
De speler die als 1aatste al zijn kaarten
aflegt, is de verliezer van dit
mini-spelletje.

3) Hoe spelen?
Aan het begin van het spel draaien
alle spelers geliktiidig hun kaart om en leggen
2enaast de centrale kaart. Als één van de spelerseen
identiek symbool vindt en benoemt tussen één van de
Mnmdeumkmmmmjdeuhmmcn

gedekt voor zich leggen. Het spelgaat
verder tot alle kaarten gewonnen Zjjnen
enkelde centrale kaart overblift. (let op:
Jemag nooit de centrale kaart nemen, )

4) De winnaar:
Als alle omgedrazide kaarten
verdeeld zijn, wordt de centrale
kaart onder de trekstapel
gelegd en kan de volgende ronde
starten. De spelers houden de
gewonnen Kaarten bij. Als er niet voldoende
kaarten zijn om een nieuwe ronde te spelen
Is dit mini-spel gedaan en de winnaar
is de speler die het meeste
kaarten verzameld heeft.

3) Hoe spelen?
Aan het begin van het spel draaien
alle spelers gelijktijdig hun kaart om, Ledere
speler moet proberen om et identieke Ssymbool

eerste speler die een identick s symbool vindt en benoemt, legt
de centrale kaart boven op de stapel
van de speler bijj wie dit symbool

identiek is. Door deze kaart bijeen
speler te leggen wordt een niey we
centrale kaart zichtbaar

Het spel gaat verder

tot alle kaarten van de

trekstapel op zijn,

4) De winnaar:
Het spel eindigt als
alle kaarten van de trekstapel
op zijn. De winnaar is de
Speler die dan het
minste kaarten voor

zich heeft.
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M\N"JEU No,

Laltourginfernale)

1) Installation : mélangez les cartes, posez-
en une face cachée devant chaque joueur et
composez une pioche avec les cartes restantes

que vous placez face visible, au milieu des joueurs.
2) But du jew 2 strelejoucur qui a récupéré le
plus de cartes de la pioche quand le jeu s arréte.

Position de départ :
exemple pour 3 joueurs

N\\N‘-JEU N°3

LalpatateYchaude)

(se joue en plusieurs manches)

1) Installation 2 4 chaque manche, distribuez
une carte a chaque joueur qu'il conserve face cachée
dans sa main sans la regarder. Mettez
les cartes restantes de coté, elles
serviront pour les
manches suivantes.

2) But du jeu :
étre plus rapide que
les autres joueurs
pour se débarrasser
de sa carte.

Position de départ :
exemple pour 4 joueurs

MINI-JEU e,

Lelpuits]

1) Installation 3 distribuez toutes les cartes
uné par une a chague joueur en commengant par
le _]a'l.(eur quia gagné le jeu précédent. Mettez |5
derniére carte ay milieu des Joueurs, face visible
Chaque joueur mélange ses cartes et compose .
une pioche quil posedevant luifaee cachée.

:) But du jew : 511 le plus rapide a se débarrasser
€ toutes ses cartes et surtout ne pas étre le dernier 1

Position de départ :
exemple pour 3 joueurs

N\\N"JEU N°4

Attrapeziiesltous)!,
(sejoue en Plusieurs manches )

1) Installation : 5

2) But du jeu : récupérer un maximum de cartes
Plus rapidement que les autres  joueurs,

Position de
départ :
exemple pour
4 joueurs

N\\N\-J EU N 05

[Le]lcadeaulempoisonné]

1) Installation 2 mélangez les cartes, posez-
en une face cachée devant chaque joueur et
composez une pioche avec les cartes restantes que
vous posez face visible au milieu des joueurs.
2) But du jew 2 étrelejoueur quia récupéré le
moins de cartes de la pioche quand le jeu s 'arréte.

Position de
départ :
exemple pour
4 joueurs




3) Comment jouer ?
Au top départ, les joueurs
retournent leur carte face visible.
Chaque joueur doit étre le plus rapide
a repérer le symbole identique entre
sa carte et la premiére carte de la
pioche. Le premier joueur 4 le trouver
le nomme, prend la carte de la pioche
et la pose devant lui sur sa carte. En
prenant cette carte, une nouvelle
carte est ainsi révélée. La
partie continue jusqu'a ce
que toutes les cartes de la
pioche aient été récupérées.

4) Le gagnant

Le jeu sarréte dés que toutes les cartes de la
pioche ont été récupérées. Le gagnant est le
Jjoueur qui a récupéré le plus de cartes.

3) Comment jouer ?
Au topdépart, les
Joueurs revélent leur carte
ensassurant que tous les
symboles soient bien visibles
partous les joueurs (le
mieux est davoira carte
dans votre main bien aplatie,
comme surle schéma). Dés
qu’an joueur trouve le
Symbole identique entre sa
carte et celle d®un autre, il le
nomme et place sa carte sur celle de
Son adversaire. Ce derrier doit maintenant

3) Comment jouer ?

Au top départ, les joueurs retournent leur pioche face visible.
lifaut étre plus rapide que les autres pour se défausser des
cartes de sa pioche en les posant sur la carte du centre. Four
cela, il suffit de nommer a chaque fois le symbole identique
entre la carte du sommet de sa pioche et celle du centre.
Comme la carte du centre change dés qu'un joueur pose

une de ses cartes dessus, il faut étre trés rapide.

4) Le perdant
Le dernier joueur qui se débarrasse de
toutes ses cartes perd le jeu.

3) Comment jouer ?
Au top départ, chaque joueur
retourne en méme temps une des cartes
qui entoure la carte du centre. Les joueurs doivent
trouver le symbole identique entre la carte du centre
et les cartes qui viennent d*étre retournées. Dés qu'un
Joueur trouve un symbole identique, il le

nomme, sempare de la carte concernée

Jamais piocher la carte du centre).

4) Le gagnant
deés que toutes les cartes
retournées ont été récupérées,
les joueurs remettent la carte
du centre sous la pioche

’chemher le symbole identique entre sa nouvelle carte et celle des
Joueurs restants, Sily arrive, il donne toutes ses cartes diun coup.

4) Le perdant :

Ledernier joueur quise retrouve avec toutes les cartes perdla
manche et les pose sur la table présde lui. Les joueurs relancent
autant de manches quiils le souhaitent (minimum 5 ).
Lorsquiilny a plus de cartes 4 distribuer, le jeu
sarréteet le perdant est le Joueur qui
arécupéré le plus de cartes.

et relancent une nouvelle
manche. Les joueurs conservent les
cartes récupérées. Lorsqu'ilny a plus
de carte a piocher, le jeu s arréte
et le gagnant est celui qui a
récupére le plus de cartes.

3) Comment jouer ?
Au top départ, les joueurs

retournent leur carte face visible. Chaque
Joueur doit repérer le symbole identique entre la

carte de n’importe quel autre joueur et celle de la
pioche. Le premier joueur qui trouve un symbole identique
le nomme, pioche la carte centrale et la pose sur lacarte
du joueur concerné. En prenant

cette carte, une nouvelle carte

est révélée. La partie continue
Jusqu'a ce que toutes les
cartes de la pioche
aient été récupérées.

4) Le gagnant 3
le jeu s'arréte
dés que toutes
les cartes de la
pioche ont été récupérées.
Le gagnant est celui qui
a le moins de cartes.




