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LE SAUT DE LA MORT

Pour franchir cet obstocle particuliérement donge-
reuy, les traineaux doivent franchir la ligne violette & une
vitesse minimum de 5. Un froineou qui ne respecte pos
tette vitesse recoit | carte dégdts par point de vitesse
&n dessous de 5,

De plus, si un troineou s'oréte sur une cose de cre-
vasse, irne compléte pos sa main & lo fin du tour (comme
s'il &tait entré en collision ovec un outre traineou).

Bien évidemment, on peut subir les deux effets dé-
crits ci-dessus. Exemple : un dont le trolnecw posse lo
ligne violette @ une vitesse de 3 et qui s'orréte sur lo
crevosse prend 2 cartes déglts et ne compléte pos so
main. Bon courage pour lo suite !
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THE LEAP OF DEATH

lo cleor this porticularly dongerous obstucle, sleds must
cross the purple fine with o of of least 5. A sled below
this speecf es | dent cord for each point of speed below 5.

Furthermore, i o sled ends its movement on o aevosse
square, the player doesn't refill his hand (os if colliding with
another slet8 :

Of course, the effects described above con be comulotive,
Exomple: o ployer whose sled posses the purple line of speed
3 and ends its move on the revosse okes 2 dent cards ond
doesn’t refill his hond. Best of luck for the rest of the race!
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DER TODESSPRUN

Um dieses besonders gefithriche Hindemis unbeschadet
iberwinden zu konnen, muss die Geschwindigke#t des Hunde-
schiittens beim Uberqueren der vioketten Linie mindestens 5 be
tragen. Ein Schiitten, der diese Geschwindigkeit nicht ereich,
erhidlt 1 Dellenkarte pro Geschwindigkeitspunkt unter 5.

Achtung: Ein Schlitten fllt seine Hond om Ende der Runde
nicht auf, wenn er seine Bewegung auf einem Spoltenfeld
beendet (so, als wilre er mit einem anderen Schiitten zusam
mengestofien).

Natiirlich konn man ouch beide oben beschriebenen Aus:
wirkungen zusommen erleiden. Beispieh: Ein Spieler, dessen
Schiitten die violette Linke mit der Geschwindigkeit 3 iberquert
und ouf der Spalte stehen bleibt, erhalt 2 Dellenkarten und fills
seine Hand micht auf. Viel Glisck fir den Rest des Rennens!
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EL SALTO DE LA MUERTE

Paro superor este obstéculo porticulormente peligroso, los
frineos fienen que afravesor ko lineo morodo o une velocdod

minima de 5. Un trineo que no respetn esto velocidod recibe
una corfa de golpe por punto de velocidad por debojo de 5.

Ademds, si un trineo se poro en una casillo de grieta, no
completn su mano of final del tumo (como si hubler sufrido
uno colision contro ofro frineo).

Evidentemente, se pueden sufrir los dos efectos des-
critos amibo. Ejemplo: un jugodor cuyo frineo poso lo line
morado a ung velocidod Je J Y que se para en uno grieto
coge 2 cortos de golpes y no completa su mano. Y o partir
de ohoro, |sverte!
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DE DODENSPRONG

Om over deze biizonder gevoorlijke hindernis e geroken,
moet j& de poorse kjn bereiken met een “5’ als minimum
snelheid. Een slee die deze snelheid niet respecteert, oatvang!
| blutsknart voor elk punt dot deze onder de ‘5’ zit.

Bovendien zal de eigenoor van een slee die halt houdt
op een vokje met een rotsspleet, zijn hondkoorten niet te-
rug mogen aonvullen op het einde von de beurt (olsof hij
een bosing veroorzookt hod met een andere slee).

Nmuuﬁﬁk kunnen de twee regels hierboven beschreven
ook somen uitgevoerd worden. Een voorbeeld : overschrijd!
een slee de poarse ljn met een snelheid 3 en stopt deze
op een rofsspleet, dan neemt de eigenaor 7 blutskoarten en
mog hij zijn hondkoorten niet terug convullen. Veel succes
met het vervolg van de roce!
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