@ DOEL VAN HET SPEL

Haal blokken uit de toren en leg ze bovenop. De laatste speler
die een blok neer kan leggen zonder dat de toren omval,
wint het spel.

SPELREGELS

1. Bouw de foren in de stapelbak. De blokken moeten in haakse
lagen op elkaar gelegd worden. .

2. Zet de stapelbak voorzichtig rechtop en frek hem weg,
zodat de toren los staat.

3. De speler die de toren heeft gebouwd, mag beginnen.
Als je aan de beurt bent, haal je een Jenga-blok uit een van -
de lagen onder de bovenste complete laag. Leg het blok
vervolgens bovenop de toren, haaks op de daaronder
gelegen blokken. Je mag maar 1 hancr gebruiken.

. Het sre| gaat verder met de wijzers van de klok mee.

Verplaats 1 blok per beurt en maak elke laag van 3 blokken
af voordat je aan een nieuwe laag begint.

DE WINNAAR

De speler die als laatste een blok op de toren legt zonder dat hij
omvalt, is de winnaar. De speler die daarna de toren heeft laten
omvallen, bouwt deze weer op voor het volgende spel.




