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22 A partir de 2 joueurs
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22 2 spelers of meer
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£ Contenu : 36 cartes

T}” But du jeu : Récupérer toutes les cartes <
** du jeu.

&2 Inhoud: 36 kaarten

<> Doel van het spel: Alle kaarten van het
- spel te pakken krijgen.

Ce jeu de bataille a été congu pour les
tout-petits.

Dit strijdspel is voor kleinere kinderen.

W Spelregel: Alle kaarten worden verdeeld.
ledere speler pakt een stel kaarten en legt
deze voor zich neer.

@ Régle du jeu : Distribuer toutes
les cartes. Chaque joueur forme
un paquet avec ses cartes, qu'’il pose
devant lui face cachée.

Alle spelers draaien tegelijkertijd de
eerste kaart van hun stel kaarten om.
Degene met de kaart met de grootste
hond, wint de beurt.

Soms komt het voor dat de spelers
kaarten omdraaien met een hond van
dezelfde grootte. Dan moeten ze « Bata-
waf » zeggen.
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Les joueurs retournent en méme temps la
premiere carte de leur paquet.

Celui qui a mis la carte avec le chien le
plus gros remporte le pli. Parfois il arrivera
que les joueurs retournent deux cartes
avec des chiens de méme taille.
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Vervolgens leggen ze een andere kaart op
hun kaart neer (ditmaal onzichtbaar).

En dan nog een kaart, maar deze keer
zichtbaar. Degene met die de laatste kaart
met de grootste hond neerlegt, wint alle —
kaarten van die beurt.

Kinderen die nog niet kunnen tellen,
kunnen makkelijk zien wie de beurt wint

i omdat ze alleen naar de grootte van de
&)
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hond hoeven te kijken.
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Dans ce cas, ils doivent dire « Bata-waf ».
lls mettent chacun au-dessus de leur
carte une autre carte, face cachée cette
fois-ci. Puis encore une autre carte face
découverte. Celui qui a mis la derniére
carte avec le chien le plus gros remporte
toutes les cartes du pli.

Les enfants qui ne savent pas compter
peuvent aisément repérer qui remporte
le pli, en comparant les tailles des chiens.




