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i L‘~~|§fi] den aanvang van het spel bepaalt men den inzet die
% ) - . .

; den’ pot vormt welke gewonnen wordt door hem die het

eerst No. D0 het Centraal bureau bereikt. :

Paarna werpt ieder op zijn beurt en die de meeste oogen

_wgortbrengt begint het eerst. %
komt (No. 2, 19, 34) stort een

8

. ' Die op¥een paal terecht
_/ fichey aan den pot. . 3
Hij die van een publiek station (No. 3, 16) gebruik maakt
_ betaalt 4 fiches in den pot,
Die in een Politiebureau (7, 29) aanlandt betaalt 3 fiches
in den pot en gaat naar zijne vorige plaats terug.
Die op een dak (11, 24) terecht komt ontvangt 3 fiches
uit den pot.
Havenstoombootdienst (12) betaalt 1 fiche. ;
Brandweer (13) betaalt 1 fiche en yuat zooveel nummers
verder als hij oogen geworpen heefi.
1 Hij die in het Gasthuis (20) geraakt. blijft daar wachten
" tot- hij door een ander verlost wordt en guat dun € numn-
- mers verder staan. ¢
In den Schouwburg (27) betaalt men 3 fiches. i
In een hotel (28, 33) betaalt men 2 en laal zijn beuk't,
eeninaal voorbij gavn, i 7 }

. wg‘ﬁln de_ Rijtnigonderneming (36) betaalt men 1 fiche.
E/ (dat de tweede op HV komt en deelt dan met deze.

?

5

Die. aan het Hoofdkantoor (40) komt blijft wachten tot
“Die op de Beurs (4i) komt betaalt 1 fiche; komt men er
echter op bij hel terug tellen, dan ontvangt men 2 fiches
" uit_den pot. Ve
. De eerste die op het Centraal bureau (50) komt ont-
~ vangt de helft van den pot en die er de Lweede op komt

‘ontvangt de tweede helft welke hij echier moet declen met
- die het eerst op 40 gekomen 1s.

Reglement voor het Oorlogspel.

* Men bepaclt vooraf hoeveel fiches ieder speler in den pot
.~ zet, daarna werpt ieder op zijn beurt en die hel meeste
I oogen werpl begint het eerst. — Die op een nummer komt
! door een ander bezet, keert weer naar zijn plauts. — Die

~0p een rood nummer kot betaalt 2 fiches aan den pot, die
~ op een blauw nummer komt ontvangt 2 fiches uit den pot.
‘Die op een der nummers 22, 44, 66, 88 komt gwat naar
de Ambulanee 96, betaalt 1 fiche aan den pot, wacht daar
‘1ol hij verlost wordt en begint dan op nieuw vau No. 2. —

e AT

Hospitaal, meet daar wachten Lot hij door een ander wordt
afzelost en bij het verlaten van het Hospitaal betaalt hij 2
fiches aan de kas van het Hospitaal. — Die het eerst op 99
komt ontvangt den pot en die er het (weede op komt
antvangt de-kas vin het Hospitaal. -

Reglement voor het Arléquiﬁspeh

Dit spel kan smet een onbepaild getal personen ge-
speeld worden® ¥2— Vooraf bepaalt men hoeveel geld of
fiches iedé:”speler voor zich nemen moet, daar alle spelers
even veel moeten hebben. — Daarna werpt men met twee
dobbelsteenen, ieder op zijne beurt en die de minsle oogen
werpt, speelt het eerst en bezet het nummer dat met het
getal op de dobbelsteenen overeenstemt mel een geldstuk ;
is dat nummer echter reeds bezet dan wint de speler dat
geldstuk en werpt nog een- of tweemaal totdat hij een
onbezet nummer treft. — Werpt men 7 dan moet men een
Mark aan Arlequin betalen, die alles voor den laatsten speler
\ﬁwaarl. — Zoolang een speler geld heeft, werpt hij als de
_beurt aen-hem komt; heeft hij geen geld meer dan mag hij
nog cens om niet-werpen, doch wint hij dan niets, dan is
hij van het spel uitgesloten. — Die het laatst overblijft heeft
het spel gewonnen en onlvangt van Arlequin den geheelen
schat en daarenboven hetgeen op de nummers staat.

. —~—

' “Regleméit voor het Telephoomspel. |

b M

Dic op een der nummers 33, 55, 77 komit guat naar het,

14 ‘en 5 averpt, gaat tot.33.
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~ Reglement voor ket St. Nicolaasspel. - -
Men bepaalt vooraf hoeveel fiches ieder speler moet stor-
ten en gooit daarna met de twee dobbelsteenen en hij die

het meeste oogen werpt speelt het eerst. :

Die den Knecht (No. 6) ontmoet betaalt 1 fiche en gaat
op 12 staan. — Die St. Nicolaas (No. 9) ontmoet ontvangt
1 fiche en gaat op 15 staan. — Die op No. 11 komt, de
grabbelende kinderen, ontvangt 2 fiches. — Die verder den
Knecht ontmoet (No. 14, 1Y, 27, 36, 45 en 49) betaalt
1 fiche aan den pot en hij die St. Nicolaas ontmoet (No. 23,
98, 32, 38 en 47) ontvangt | fiche. — No. 16, de stoule
jongen, betaalt 2 fiches en laat zijn beurt eens voorbijgaan.
No. 21, de vlijtige jongen, ontvangt 3 fiches. — No. 25,

1 de snoepster, betaalt 3 fiches. — No. 30, in den banketbak-

kerswinkel, betault men 2 fiches. — No. 34, de luie jongen,
betaalt 4 fiches en begint op nieuw van No. 1. No. 40,
het weldadig meisje. ontvangt 5 fiches. — No. 43, de straat-
bengel, betaalt 3 fiches en mag niet meer mede spelen. —
Die het eerst op 50 komt wint den pot.

Die te veel oogen werpt telt zob veel terug als hij te veel

] geworpen heelft. Y

Reglement voor ’het ‘Tra.mwa.yspel.

Dit spel moet met ‘2 partijen spelers gespeeld worden.
Dé eene partij rvijdt af van No. 2 van het groene lint en de
andere partij van-No. 2 van het roode lint. — Nadat men
den inzel bepaald heeft, werpt men en die de meeste oogen
werpt, speelt hét eerst. — Komt men op een wandelaar of eene
wandelaarster, dan gaat men zooveel nummers verder als men
geworpen heeft. — Wie op de nummers 9 en 55 komt, moet
den inzet nog eens betalen en zijne beurt eenmaal voorbij
laten gaan. — Wie op de nummers 18 en 46, of 27.en 37, of
45 en 19 komt. moet avachten tot dat hij dsor een anderen
speler, die van den tegenovergesielden kant komt, gered wordt.
Wie op de nummers 36 en 28 komt moet van voren af aan
weder beginnen. — Wie zich door een andercn speler laat
inhalen. moet op deszélls plaats terugkeeren. — Wie boven
63 werpt telt de te veel geworpen nummers terug en indien
hij een wandelaar of eene wandclaarster tréft, nog het getal
dat hij geworpen heelt. — Komt men juist op No. 63, dan
wint men het spel, e

%

Reglement voor het Ganzenspel.

Ferst zet men i», een geaccordeerde prijs, en dan werpt
men wie eerst spewcn zal; de hoogste pogen spelen eerst.

Die in het begin. 6 en 3 werpt, “gé'uat t;{l:ZG. En die

Die op een Gans komt, moet nog zooveel weor voort tellen.
. Die op de Brug kemt, moet betalen, doch wie dubbel
betalen wil, gaat tot 12.

Die“in de Herberg, komt, moet
beurt eens laten voorbij gaan.

Die in de Put. komt, moet
dut hij weder verlost wordt. ;
Die in den Doolhof komt moet betalen en weder drie terug
tellen. o

Die in de Gevangenis komt, moet sluitgeld
wachten tot dat hij weder verlost wordt.

Die op den Dood komt, moet betalen en ‘weder van voren
af aan beginnen.
Die van een ander achterhaald wordt moet in deszelfs
plaats terug gaan, en betalen of niet, na het besproken is.

Die over 63 komt, moet weder terug tellen, en komt het
op een Gans dan maet hij nog zoo veel verder tellen. .

Die op 63 komt, wint het Spel en speelt weer eerst en
gaat voort met de Zon om. :

liet gelag betalen .en zijn
- v

betalen en blijven zitten tot

betalen en




NED. PANOPTICUMSPEPET.
HANDLEIDING VOOR DEN KASSIER

om met een oogopslag te kunnen zien wat elk der spelers trekt of zet.

/1_‘2 Be@alt 5 aan den Pot.

4 . Geeft 6 aan het arme meisje
- Op DUBBEL TWEE.

/' _,l Ontvangt van
elk der medespelers 1.

&

1_4‘ Ontvangt 2 uit den Pot.

. Behoeft niets te betalen, doch
-uit den Pot moet 1 fiche op deze
i groep gelegd worden,

SR S LT E 7 )

4 _5 %Geeft aan elk der medespelers 1.

DUBBEL DRIE.

3 3 Betaalt 3 aan de groep

4_6 Betaalt ‘6 aan den Pot.

DUBBEL VIER.

4‘_4 © Betault 4 aan de groep

2_3 Ontvangt 3 uit den Pot.

A

Betaalt niets en ontvangt niets
doch 2 fiches moeten uit den pot :
op deze groep gelegd worden.

Q s 4 Betaalt aan él’E der medespel*

S

2_5 Ontvangt 4 uit den Pot.

Ontvangt 2 uit den Pot,
of wint Pot na vooraf gemaakte
: bepaling.

0)_6 Betaalt 8 aan den Pot.
-y

Betaalt 6 aan den Pot, :
- of wint Pot na vooraf gemaakle :
bepaling. ;

3_4 : Ontvangt 4 uit den Pot.

Ontvangt 4 uit den Pol, _
- of wint Pot na vooraf gemaakte :
i bepaling.

3 5 Ontvangt van
- ieder der medespelers 1.

3_6 . Ontvangt 2 uit den”Pot.

i Ontvangt 8 uit den Pot, doch :
 moet daarvan 3 afstaan aan pup-
BEL DRIE en 3 aan DUBBEL VIER |-
“ex wint dasrna Pot na vooraf
: cemaakte bepaling. 5

A‘ 5 Ontvangt van
T o) ieder der medespelers 1.

-k

Betaalt 3 aan den Pot, :
~of wint Pot na vooraf gemaakte
bepaling. ;

i Ontvangt 8 uit den pot, doch staat
i daarvan af 2 aan DUBBEL VUF en 2 aan

— i DUBBEL VIER, welke evenals voor den
i grooten pot op de groepen moeten
i worden nedergelegd.

6

Betaalt aan DUBBEL TWEE, DUB- ;
BEL DRIE, DUBBEL VIER en DUBBEL
vuF elk 2 en wint daarna Pot !
:na vooral gemaakte bepaling.

5_6 v0ntvaugt 2 uit den Pot. 6_5

ECISE

ot
6_6 . en al wat zich op puBBEL

1WEE bevindt.




