SPELREGELS:

Er wordt een kwisleider aangewezen. Hij noteert de namen van
de spelers, schudt de kaarten en stelt de eerste speler een vraag
van de bovenste kaart. Kan hij direkt antwoorden, dan krijgt hij
het dubbele van de punten, die op de kaart staan aangegeven.
Indien het antwoord fout is, dan krijgt hij hetzelfde aantal punten
maar dan in mindering. Antwoord de speler niet binnen 5 secon-
den, dan leest de kwisleider de drie antwoorden voor.

Voor het juiste antwoord krijgt hij de punten, die de kaart aan-
geeft, bij een verkeerd antwoord punten in mindering.

(A =1 punt, B = 2 punten, C = 3 punten).



Voor de kwisleider zijn de juiste antwoorden gemerkt met een
sterretje.

Het spel wordt met een onbeperkt aantal spelers gespeeld.
ledereen krijgt een vraag per ronde.

Zijn alle vragen afgewerkt, dan worden de kaarten geschud en
het spel gaat verder.

- De overwinnaar is diegene, die in één ronde de meeste punten
haalt of die het eerst het vastgestelde aantal punten weet te
halen bijv. 50 punten. Dit kan vooruit worden vastgesteld.
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