Spelregels

Oya Léelé! Ken jij alle liedjes van K32

Kies een liedjeskaart en zoek de juiste muzieknootjes. Wie als eerste
zijn liedjeskaart vol heeft, verdient een K3-punt en mag het vrolijke
melodietje op de K3-piano spelen. De speler die als eerste kan raden
welk K3-liedje gespeeld wordt, krijgt ook een punt! Heb je tien punten?
Dan win jij dit muzikale spel.

Het K3 Muziekspel traint het geheugen van de spelers en laat ze
meteen ook kennismaken met muzieknoten en pianospelen.

Dit doe je eerst

Schud alle muzieknootjes grondig door elkaar en leg ze dan met de
afbeelding naar onder op de tafel. Elke speler neemt een liedjeskaart
en legt die voor zich op de tafel. Let erop dat de spelers niet op elkaars
kaartje kunnen kijken!

Leg alle K3-punten op een hoopje
op de tafel.

Je bent nu helemaal klaar!




Een spelbeurt

De jongste speler mag beginnen. Hij gooit de dobbelsteen en draaif het
geworpen aantal muzieknootjes om. De nootjes moeten zo omgedraaid
worden dat iedereen kan zien welke nootjes het zijn.

Wanneer een of meer van de omgedraaide nootjes op de liedjeskaart
van de speler staan, mag hij de nootjes op zijn liedjeskaart leggen.
De muzieknootjes die hij niet kan gebruiken worden weer omgedraaid.

De beurt gaat nu naar de volgende speler.
Er wordt gespeeld volgens de wijzers van de klok.

Joepie, een volle liedjeskaart!

Wanneer een speler een volle liedjeskaart heeft, mag hij een muntje
nemen. Maar dat is niet alles.

De speler neemt de K3-piano en speelt het liedje dat voor zich ligt. Let
goed op de kleuren van de nootjes en van de pianotoetsen. De andere
spelers moeten proberen te raden welk liedje het is. Wie als eerste de
|uiste titel kan vinden, krijgt ook een K3-punt,

De speler die het liedje speelde, krijgt een extra punt als het liedje
geraden wordt!

Vind het juiste liedje op de website van K3!

Surf snel naar www.studiol00.com/hoewordjeK3 op een computer of
een tablet. Daar vind je fragmenten van alle liedjes van dit spel!

Kijk naar het icoontje dat op je liedjeskaart

staat, ga naar de site en klik op hetzelfde

icoontje. Zo kun je altijd horen welk liedje

er op je liedjeskaart staat!

Ben je geen goede pianist? Sluit een -
hoofdtelefoon aan op een computer en . —_—
neurie het liedje mee dat je op de site ' €
hoort.

Let wel op dat je geen woorden gebruikt natuurlijk!

De winnaar van het spel E\/
Wie als eerste 10 K3-punten kan verzamelen
is de winnaar van dit muzikale spel! —
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