0

? .. (garten, de overgebleven
Kaaren \\'()Tdm"i \{ﬂge (“A‘(Jr‘u ()p taf(\ p{:. ﬁ:gd “yaar,

-
v
.

-

&)o

a de bovenste Kaart sedraaid wordt en naast he

stapeltje gelead. De eerste speler mow nueéen van

onventio

.-

.

zijn kaatrten op de open Kaart leggen. Zijn kaare
Moet: RV '

1erzeltde symbool | arten, klaver enz, hebben

]
s & 3

of @ dezelfde waarde (aas, <bnmgen Y hebbenals

J

tC

58

\' Ty

4

S

it Cop

&

' 4

de bovenliggende open kaart an deze speler geen

@

kaart afleggen, dan moet hij een kaart van het sta-

y

TS

6

.

A '

&

-

peh Kopen en zijn, beurt voorbu atengaan Wie

il . ' '.,'— ¢ A s ' ;
oL ; , : g 4 y ’ '

et eerst zijn kaarten le)tl heé

v 3

mén aan de beurtis m

Ln

-’

.

zondere Tege s letten
®leoreen s,eler £

~

¥

e

v

’

speler tv._,ee

“

4 ndere

ndder B

' 3 3 » ™4 .
3 ’ PRAATE |,_', ” N

eeft men. een 'oer m__ 11'

Y ick B

J.‘ Arieet oL il %Y | ,’ . "J'f"""'/

i
verandereﬂ Natuurlik o

/.

(2

{

® Bij elke ans dic

ler zun beur‘ over +

¥

richtmg verander

ann

laatste kaart z’eggenf Dit geldt voor elke keer, d.
‘men een laatste kaartheeft Alseen speler dit heeft

vergeten en de wvolgende sp eeft reeds een

aart opgelegd dan moet hu'Voorstraf " kaarten

. . 5 . . »
¢ . s : ’ : ) A

kKopen.

’

by Kon. Hause

= 3949

=
:;J




