26 lettersteentjes

15 woordkaarten inclusief
2 SCRABBLE® speelkaarten
Bord

Kleurendobbelsteen




Mijn eerste SCRABBLE® woordijes is speciaal ontwikkeld om kinderen te
helpen leren spellen, en ze geleidelijk aan op een plezierige manier
bekend te maken met de principes van het samenstellen en opbouwen
van woorden.

De kaarten voor het spel zijn ontwikkeld in samenwerking met een
Montessori-kleuterschool, volgens de Montessori-methode. Het spel is zo
opgezet dat het kind direct weet of het de juiste letter voor een woord

op de kaarten heeft gekozen. De vorm van het lettersteentje en de

kleur van de achtergrond helpen hem daarbij: hij hoeft het dus niet
aan een ouder of onderwijzer te vragen.

Met het spel beginnen

Neem de lettersteentjes uit de zak en leg ze op de linkerhelft van het bord. De letters liggen in
alfabetische volgorde doordat elke letter alleen in een overeenkomstig gekleurd deel past. Kies een
woordkaart en leg die op de rechterhelft van het bord.

Het spel spelen

SPEL 1 - ALFABETSOEP

Leg alle lettersteentjes met de letterzijde boven op tafel. Help uw kind alle letters op te lezen en leg
ze weer op hun plaats. Probeer dit vervolgens in omgekeerde volgorde, dus beginnend met de ‘z’ en
eindigend met de ‘a’. Tot slot noemt u telkens een willekeurige letter en vraagt u uw kind de letters op
de juiste plaats te leggen.

SPEL 2 - WOORDKAARTEN

De woordkaarten zijn onderverdeeld in 4 niveaus.

f@ Dieren \i ( Bij mij thuis { Buiten i @ Op school

! Woorden: i ! Woorden: % Woorden: Woorden:

! hond ! { huis E muts tas

% kip ‘ ; pan i zZon juf

} mug ; bed | bal bord
L rat ] L vork {\ weg L pen




De kaarten van niveau 2 introduceren de klinkers. De kaarten en de woorden zijn:

Woorden: kar Woorden: Wip Woorden: jurk
v v v
man vis tulp
v
pet tol gum
v v v
web kom aeiou
Deze woorden hebben de letters o Deze woorden hebben de letters i Deze woorden hebben de letter u.
of e. Schuif de betreffende letter of o. Schuif de betreffende letter Schuif de letter naar beneden om het
naar beneden om het nieuwe naar beneden om het nieuwe nieuwe woord te maken! Leg daarna
woord te maken! woord te maken! de klinkers in de juiste volgorde

Kaarten van niveau 3 bevatten eenvoudige woordjes; elke kaart heeft een bepaald thema. Het betreft de

volgende kaarten en woorden:

woorden met ‘ou’ woorden met ‘oe’ woorden met ‘ui’
Woorden: kous Woorden: poes Woorden: trui
vy vy vy
goud voet muis
vy vY vy
mouw doel vil
\ A4 vwy A\A4
zout boek buik

Met de kaarten van niveau 4 kan het kind woorden leren spellen en ze met elkaar leren verbinden.
Deze woorden vormen een voorbereiding op het basiskruiswoordspel van SCRABBLE®. Het gaat om

de volgende kaarten en woorden:

vervanging kettingwoorden verborgen woord
Woorden: band Woorden: blad Woorden: sap
i; |v1 é ;Ie ur fon
hand rok melk
m ; rvn ; Li st e

Het verborgen woord is ‘ster’.

Elke kaart moet volledig worden gespeeld voordat de volgende kaart wordt gepakt. Op de
kaarten 1, 2, 3, 4 en 13 en de SCRABBLE® spellen wordt elke letter slechts één keer gebruikt.




Aan de hand van de andere kaarten wordt getoond dat woorden bepaalde letters of lettercombinaties
gemeenschappelijk kunnen hebben; het kind kan deze gemeenschappelijke letter(combinatie)s van

het ene woord naar het andere verschuiven. Zo kunnen bijvoorbeeld op de klinkerkaarten de

klinkers van het ene woord naar het woord eronder worden verschoven zodat het kind kan zien dat

al deze woorden gebruikmaken van dezelfde klinker.

—SPEL 3 - KLEUREN BIlJ ELKAAR ZOEKEN —

Er kunnen ook eenvoudige kleurenspelleties worden gespeeld met behulp van de meegeleverde
kleurendobbelsteen. Hier volgt een voorbeeld:

De lettersteenties worden met de letterzijde boven op de linkerhelft van het bord gelegd. Kies een
kaart van niveau 1 en leg deze op de rechterhelft. De spelers gooien om beurten de dobbelsteen
en kiezen een letter in de kleur die ze hebben gegooid. Vervolgens legt de speler deze letter op
de juiste plaats op de woordkaart. De speler die het eerst een woord afmaakt, krijgt de kaart en
er wordt een nieuwe kaart voor in de plaats gelegd. Als alle vier de kaarten zijn gespeeld, heeft
de speler met de meeste kaarten gewonnen. Bij gelijk spel kan een beslissend spel worden
gespeeld met kaart 13.

De laatste woordkaarten zijn SCRABBLE® speelkaarten, die zijn bedoeld om kinderen vertrouwd te
maken met het leggen van kruiswoorden. Op elke kaart staan vier woorden die kruislings met
elkaar verbonden zijn. Als kinderen eenmaal begrijpen hoe SCRABBLE® gespeeld moet worden,
zullen ze het leuk vinden om over te stappen op Junior SCRABBLE®.

14. neus - ei - slot - hart

15. big - bus - slak - koe

Mijn eerste SCRABBLE® woordjes en Junior SCRABBLE®

Miin eerste SCRABBLE® woordjes is speciaal ontwikkeld om kinderen te helpen leren spellen, en ze
geleidelijk aan op een plezierige manier bekend te maken met de principes van het samenstellen
en opbouwen van woorden.

Als kinderen eenmaal bekend zijn met de basisprincipes van het vormen en combineren van
woorden, wat ze met dit spel zullen leren, zullen ze het leuk vinden om over te stappen op Junior
SCRABBLE®. Junior SCRABBLE® is geschikt voor kinderen van 5 tot 10 jaar, het omvat twee spellen:
Woordjes en Plaatjes en Regenboog SCRABBLE®. Woordjes en Plaaties is een spel waarbij de
woorden al voorgedrukt zijn op het bord en bij elk woord een plaatje staat. Regenboog
SCRABBLE® wordt op dezelfde manier gespeeld als SCRABBLE® Original, maar met een
vereenvoudigde puntentelling.

Let op: Niet geschikt voor
kinderen jonger dan drie
jaar. Bevat kleine
onderdelen die ingeslikt
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zouden kunnen worden.
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