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+ 140 dubbelzijdige
geluidseffectkaarten + 20 volgordekaarten

Natuurlik ken je dit geluid! Maar waar komt het vandaan? Vind zo
snel mogelijk de oorsprong van de verschillende geluidseffecten
die door de spelers worden gemaakt en behaal zoveel mogelijk
punten!

DOEL VAN HET SPEL

Identificeer zoveel mogelqk gelmdseffecten dle door je -
tegenspelers worden gemaakt J 1 het m. ntal punten ‘
» te behalen! 'f .

OPSTELLING




SPELVERLOOP pe speler met de hoogste stem is de geluidsmake
SPELRONDE De spelronde van de geluidsmaker bestaat uit 5 STAP

STAP1

‘ * De geluidsmaker neemt vier geluidsef-
& fectkaarten van de stapel en legt deze naast
elkaar op een rij, volgens jouw gewenste kant.

P - I

* De geluidsmaker neemt vervolgens een
volgordekaart, bekijkt deze in het geheim en
bekijkt de positie van de afbeelding ‘1’ die de
andere spelers dienen te raden.

GELUIDSEFFECT

* De geluidsmaker maakt het geluidseffect dat overeenstemt

met de afbeelding van stap ‘1.
De speler mag niet mimen of praten.

Bijvoorbeeld:

de volgordekaart geeft
aan de geluidsmaker
aan dat hij het geluid-
seffect van de kaart die
zich op positie 2 bevindt dient te maken.
Om deze appel te laten raden, maakt de
geluidsmaker als geluidseffect:
«SCROUTCH ! SCROUTCH ! «

¢ Alle andere spelers moeten
gelijktijdig raden met welke OPGELET, WANNEER EEN SPELER
afbeelding dit geluidseffect 71JN/HAAR HAND OP EEN KARRT !
overeenstemt en zo snel mogelijk op  eecy GELEGD, MAG HIJ/ZI NIE
~ de overeenkomstige kaart tikken. MEER VERANDEREN.
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¢ voor de eerste ronde.
N

OPMERKING:
ALS EEN VOLGORDEKAART TWEE
VERSCHILLENDE CIJFERS OP EENZELFDE
POSITIE AANGEEFT, BETEKENT DIT DAT DE
GELUIDSMAKER ERVOOR DIENT TE ZORGEN DAT

' DE ANDERE SPELERS HET GELUIDSEFFECT DIE OP
DE AFBEELDING IS WEERGEGEVEN VOOR BEIDE
OVEREENKOMSTIGE STAPPEN MOETEN RADEN.

- aags

Bijvoorbeeld: De cijfers 1 en 3 zijn
op deze kaart op de tweede

positie vermeld om aan te geven

dat het geluidseffect van de
afbeeldingen die zich op deze
plaats bevinden in zowel stap 1 als
stap 3 geraden moeten worden.

" ANTWOORD

Als er geen enkele speler op de juiste geluidseffectkaart heeft ge- -
tikt, dan neemt de geluidsmaker een kaart uit zijn/haar voorraad
en legt deze in de speldoos. De geluidseffectkaart die niet door de
spelers werd gevonden wordt tevens in de speldoos gelegd.

eluidseffect

Antwoord-fase



NIEUWE RONDE
¢ Aan het einde van de ronde van de geluidsmaker
worden de volgordekaarten en geluidseffectkaarten
in de speldoos gelegd.

é

¢ De speler aan de linkerkant van de geluidsmaker
wordt de nieuwe geluidsmaker en start zijn/haar
ronde.

e De spelers spelen meerdere opeenvolgende ronden
tot aan het einde van het spel. ‘




