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DE BAAS SPELEN

Dit kwartetspel is bedoeld voor leidinggevenden op alle niveaus. Het richt zich op mensen
in organisaties.

Of u nu de baas speelt of bent, het gaat erom dat u op overtuigende wijze uw medewer-
kers aanstuurt en begeleidt. Deze kwartetkaartjes bevatten daarvoor een groot aantal
aanwijzingen. Vat ze ook als zodanig op; het zijn aanwijzingen die richting geven, hou-
vast bieden. Geen enkele spelregel op papier kan immers een blauwdruk zijn.

Het is aan u en uw persoonlijkheid om met uw medewerkers in te vullen hoe u ‘de baas
speelt'!

SPELREGELS

1. Speel het spel met maximaal vijf personen.

2. Deel de kaarten op.

3. Degene die links van de gever zit, heeft de eerste beurt. Hij mag aan €én van de ande-
ren een kaart vragen van een categorie die hij zelf in handen heeft. Bijvoorbeeld: u hebt
van 'VERGADEREN' zelf de kaart 'voorbereiden’ Op die kaart kunt u zien welke andere
drie kaarten er van dit kwartet zijn. Een van die kaarten kunt u aan één van de spelers
vragen. Als die de kaart niet heeft, is uw beurt voorbij en is de speler links van u aan de
beurt. Is de gevraagde kaart er wel, dan krijgt u die. U mag dan doorgaan met het vragen
van kaarten totdat een gevraagde kaart niet in bezit is van de betreffende speler.

4. Als u een kwartet hebt, legt u dat open voor u op tafel. Die kaarten kunnen door
anderen dan niet meer worden gevraagd.

5. Het spel is afgelopen als alle kwartetten op tafel liggen. ‘Winnaar' is degene die de
meeste kwartetten heeft verzameld.

6. Alle spelers kunnen winnaar worden door na afloop de kwartetten te bekijken en te
bespreken. U kunt op verschillende thema's ervaringen uitwisselen en uw eigen valkuilen
in bepaalde situaties opsporen. Aan de hand van de kaarten kunt u dan een vertaling
maken voor uw praktijksituaties. De spelers kunnen elkaar daarbij ondersteunen.

Wij hebben de kaartjes dit formaat gegeven, zodat u ze als geheugensteun kunt meedra-
gen in uw tas, agenda of borstzak.




