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Vandaag gaan we op stap naar het dinopark! De baasjes maken
eenwandeling met hun trouwe dino’s. Dan begint er een korte
race! Onder toezicht van de waakzame parkwachter Billy loopt
iedereen over het brede pad. Billy wil niet dat de dino’s te vervan
hun baasjes vandaan lopen! Welke dino zal als eerste het hek van
het park achter zich laten?

Doel van het spel: ledereen probeert zijn dino als eerste naar de
andere kant van het hek te brengen.

Voorbereiding:

1. Zethet speelbordin elkaar enleg hetin het midden van de tafel.

2.Schud de bankkaarten enleg ze op een stapel met de bank
naar boven naast het speelbord.

3.Legde dobbelsteenklaar.

4.LegdeBilly-kaartzo naast het speelbord dat alle spelers deze
goed kunnenzien.

5. Elke spelerkiest een duo-kaart enlegt deze voorzich neer.
Vervolgens pakt hij de pionnen
vandezelfde kleur: een baasje eneendino.

6. Alle spelers plaatsen het baasje op het eerste veld van het
speelbord ende dino op het tweede veld.

Het spel zelf:

Wie als laatste een bot van een dinosaurus heeft gezien, mag
beginnen. Vervolgens wordt er om de beurt met de klok mee
gespeeld.

Als eendino de hele weg heeft afgelegd en op het laatste vakje
aankomtis, is het spel meteen voorbij.

Eenbeurt

Tijdens zijn beurt gooit de actieve speler de dobbelsteen en
voertde gedobbelde actie uit:

. prosy

" % of e :Deactieve speler MOET het baasje of de dino
zoveel velden vooruit verplaatsen als de dobbelsteen aangeeft.

Vr : De actieve speler MOET zijn dino tot het volgende veld
verplaatsen waar voetsporen van een dino te zien zijn. Als er geen
velden met voetsporen meer voor hem zijn, wordt de dino niet
verplaatst.




. : Let op, Billy fluit! Ze wil niet dat de dino’s te ver van hun
baasjes weg lopen. Dat wil ze nu controleren.

-

- Dedinovande actieve speler bevindt zich achter zijn baasje of
de dino staat hooguit drie velden voor het baasje van dezelfde
kleur: Oef! Billy is blij dat de dino vlak bij zijn baasje is. Er
gebeurt niets.

- De dinovande actieve speler bevindt zich meer dan drie velden

Als het baasje van de actieve speler op eenveld met een bank
terechtkomt, trekt hij de bovenste bankkaart van de stapel en
voert de actie uit die daarop staat afgebeeld:

: O nee! Ik ben mijn sleutels kwijt en moet
K teruggaan om ze te zoeken! De speler verplaatst

eenbaasje van eenkleur naar keuze twee velden

achteruit.

voor zijn baasje: Helaas! Billy is niet tevreden. De speler moet
beter op zijn dino letten!

De fluit roept de actieve speler tot de orde: hijMOET de dino
terughalen en op hetzelfde veld als zijn baasje zetten.

Met de volgende illustratie is deze
regel makkelijk te begrijpen:

In beide gevallen moet de speler nu of het baasje of de dino €én
veld vooruit verplaatsen.

Danis de volgende speler aan de beurt en gooit de dobbelsteen.

De bankkaarten:

Somsis het fijin om op eenbank te kunnenrusten en na te denken
over hoe je de wandeling nog een beetje spannenderzou kunnen
maken!

: Wat een prachtige bloemen! Die gaan we van
dichterbij bekijken. De spelerverplaatst een

dino van een kleur naar keuze één veld achteruit.

: Wat gebeurt daar voor ons? Kom, we gaan
kijken! De speler verplaatst een dino van een
kleur naar keuze één veld vooruit.

: Jouw dino is echt mooi! De actieve speleris
meteen opnieuw aan de beurt endobbelt nog
eenkeer.

Einde van het spel:

Als een dino het pad verlaat en de andere kant van
het hek heeft bereikt, heeft die spelermeteen
gewonnen.
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