] Spelregels C -
g{j bent het liefie van Don Juan. Het enige natusrlijk! Elke dug wacht je bij de brievenbus op een liefdes-

lirief van je grote liefde, en boe meer liefdesbricven je krijgt, hoe zekerder je weet dat hif van je houdt. Dus
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bricven bij, en zo mevk je dat hij ook andere licfies heefs, en dat breckt je hart. Hoe zorg je ervoor dat hif alleen

wvoor jou kiest, zodat je zo snel mogeligh met hem kunt trouwen?

90 verschillende 11 hartjes 1 postzak (verder in 5 spelersrableaus
brieven 11 gebroken hartjes de spelregels “zak”
genoemd) De spelregels
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%orx speloverzicht 2.

Elke ronde worden de brieven in groepjes verdeeld, waarna iedere speler cen groepje mag kiczen. Voor elke

3 brieven in jouw kleur krijg je 1 hartje en bij 3 hartjes heb je gewonnen. De andere brieven leveren misschien
gebroken hartjes op en bij 3 gebroken hartjes moet je weer 1 hartje inleveren. Zorg ervoor dat je als cerste 3 hartjes
hebe, voordat z¢ worden gebroken en iemand anders met Don Juan gaat trouwen.
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Haal alle brieven uit de zak. ledere speler kiest “zijn favoriete kleur uit de spelerskleuren en neeme alle 11 brieven
en het spelerstableau van deze kleur. Tel van alle kleuren hee exacre aantal brieven uit zoals in dit overziche aange-
geven, en doe deze in de zak. Opmerking: de voorbereiding staat ook vp de achterkant van het spelerstablean.

Verwijder de overige brieven en de brieven van ongebruikie spelerskleuren uit hee spel (leg deze in de doos).

2spelers 8 11 b 1 1
Ispelers 9 14 8 2 1
4 spelers 10 17 8 3 1
5 spelers 11 20 10 3 2

Leg alle hartjes en gebroken hartjes als algemene voorraad op rafel.
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De speler dic her vorige spel heeft verloren, heeft misschien wél geluk in de liefde en word stastspeler. Bepaal
anders door loting een starespeler. Her spel bestaar uir cen onbepaald aantal ronden, die elk it 3 fasen bestaan:

1. Brieven uitdelen
2. Groepjes kiezen
3. Acries uitvoeren

Brieven uitdelen
Je wilt natuurlijk zo snel mogelifk die brief van Don Juan entvangen en helpe de postbode om de post rond te
brengen. De startspeler treke zonder te kijken cen aancal brieven uit de zak, zoals in dit overzicht aangegeven. Deze
speler houdr de zak bij zich om aan te geven dat hij de starespeler is,

2 spelers: 5 brieven 4 spelers: 9 brieven
3 spelers: 7 brieven 5 spelers: 11 brieven

Vervolgens vorme hij groepjes van | of meer brieven. Her aantal groepjes moet gelijk zijn aan het aantal spelers.

Voorbeeld: er zijn 5 spelers. Elsa speelt
mict blaww en is startspeler. Ze treke

11 brieven uit de zak: 2 lila, 1 roze,

1 gele, 1 blaswe, 4 slechee, 1 zilveren
en | gouden. Ze vormi de volgende

5 groepjes:

Groepjes kiczen
Nadar de starspeler de groepjes heeft gevormd, kiest iedere speler 1 groepje en lege het voor zich neer. De speler
links van de startspeler begine en daarna volgen de andere spelers met de klok mee, De startspeler moet altijd het
overgebleven groepje nemen. Om cen goede keuze te kunnen maken, is het nuttig om te weten waar clke soort
briet voor dient.

L
ledere speler heeft zijn eigen kleur met bijbehorend symbool, die
met de kleuren en het symbool op zijn spelerstablean overcenkomen.
De spelers willen brieven in hun cigen kleur graag ontvangen. Met ¢en
4 witte brief 7 wordr altijd cen briefin cen spelerskleur naar keuze
_\__} bedoeld. Ecn speler kan de andere spelers aan gebroken hartjes helpen als

hij brieven in hun kleuren verzamels.

Slechte brieven zijn brieven met vervelend nieuws. Deze kunnen de

speler gebroken hartjes geven.

Zilveren brieven zijn geluksbrieven en gelden als joker. Ecn speler kan
deze g,rbrni.km ter vervanging van de cigen spclcrskj:ur of die van cen
andere speler.

kan deze grhmikcn ter vervanging van de cigen sp:]crskicur of dic van
cen andere speler.

Een rode brief zarge ervoor dar 2 spelers samen ieder een A
gebroken hartje kunnen helen. .

‘ Gouden brieven zijn extra geluk en gelden als dubbele joker, Een speler
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Acties uitvoeren
Nadar alle spelers hebben gekozen, moet iedere speler, te beginnen met de startspeler en daarna mer de klok mee,
alle onderstaande acties in volgorde uitvoeren, indien deze van toepassing zijn. Pas als cen speler alle 6 stappen
heeft doorlopen, is de mlgcndsc speler aan de beurt,
Opmerking: deze staan ook in de juiste volgorde ap het spelevstableau. In de praksijk zullen per bewrt meestal niet meer
dan 1 of 2 acties per speler aan de orde zifn.

Heeft de speler nu 3 slechte brieven, dan moet hij cen hartje uit de “, '

voorraad nemen. Doc de 3 brieven daarna terug in de
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betreffende speler een gebroken hartje uit de voorraad, Docd:'.'cbrimn duma

terug in de zak.
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ledere speler legr zijn hartjes en gebroken hartjes op zijn spelerstablean.

3 gebroken hartjes: heeft een speler op enig moment tijdens het uitvoeren van bovenstaande acties 3 gebroken
hartjes (0ok in de beurt van cen andere speler), dan moet hij direct 1 hartje en de 3 gebroken hartjes in de
voorraad terugleggen. Heeft cen speler 3 gebroken hartjes maar geen hartje om in te leveren, dan moet hij alle
brieven die vaorﬁrm liggen plus de 3 gebroken hartjes inleveren (hij begint zo dus weer op 0). Doc de ingeleverde
brieven in de zak en de 3 gebroken hartjes in de algemene voorraad.

Opmerking: het is dus niet mogelitk om 3 of meer brieven van dezelfde klewr te bewaren (wiezondering: 3 gouden bricven).
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brieven met cen “joker” of één spelersbricf met een “dubbele joker™ te maken en zo X ? ',"
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van een "dubbele joker” mer een andere brief is nict mogelijk. \/b’ '/'D

Zie Madzijde 4 voor cen witgelreid voprbeeld van een speelfronde.

Nicuwe ronde

Heeft iedere speler zijn acties uitgevoerd en heeft niemand gewonnen (zie “Einde van het spel”), dan begine de
volgende ronde. De startspeler geeft de 2ak aan de volgende speler (met de klok mee) om aan te geven dar deze de
nicuwe startspeler is, Zorg ervoor dat alle ingeleverde %:‘ri:vcn weer in de zak zitten voordat er nieuwe brieven vit de
zak worden gerrokken. Alle brieven die de spelers voor zich hadden liggen blijven daar liggen voor de volgende ronde.

@iﬂde van het spel ‘9

Het spel is direct afgelopen zodra één van de spelers 3 hartjes heeft (her is niet van belang

hoeveel gebroken hartjes hij op dat moment heeft), Het is hierbij nict tocgestaan om voar je
beurr brieven in te leveren en een hartje te nemen om de winst re claimen,
Opmerking: dit is de reden dat een speler de acties in de aangegeven volgorde moer witvoeren.
Het is dus wiet toegestaan om bijvoorbeeld eerst stap S en dan pas stap 2 use te voeren.




Voarbeeld: in onderstaand overzichs staan de spelers en bet wantal bricven dut ze al voor zich hebben liggen. Elsa

vormst 5 grocpjes. Sem zit links van baar.

Fase 1.

« Sern moet uls eerse kiezen. Hij speelt met geel en kiest groepje C, wint daar zit een gele
b, oo

“Lit ziet dat Max het grocpje met de rose brief koos, en neems daarom zelf groepje A, am Max
terug te pakken. "

“ Datstrna is Sesnt an de besrr, Hij bud ad 2 dechte brieven en kreey nu de 3 dechite brief. Hij
levert deze in en krijye cen gebviken bartje. Diarna kiest bij ervoor om de gele en de gouden
briefin te leveren. De gouden geldt wls 2 gele lrivven, waardoor hif een barife ontvangt.

$
+e
Qe

Lisa wilde Max con ha zetten omdat dat z¢ con gelroken
ooy gy o syl s, gy SR L

kriggr. Desdechee brief wam ze op de kaop toe.
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