“Wooden Heart” plaatst, nadat alle spelers een
indianenkaart gekozen hebben, het drijthout op
een waterveld van het speelbord naar keuze.

Bij het bewegen remt het drijfhout de beweging van elke kano af
die het veld met drijfthout betreedt met één veld af. De kano verliest
dus één bewegingspunt. Indien de kano nog bewegingspunten overheeft, RM_I'_;E__H_J
dan wordt het drijfhout één veld verplaatst in de vaarrichting van de kano.

Indien het drijfthout op een veld met stroomversnellingen terechtkomt, beweegt het, nadat
alle kano’s verplaats zijn, volgens de richting van de pijlen (één of twee posities afhankelijk
of het een enkele of een dubbele pijl betreft). Andere kano’s worden daarbij eventueel mee
vooruitgeduwd (zoals in de basisregels vastligt).

Het drijfhout blijft op de rivier drijven tot het in een latere ronde door “Wooden Heart”
wordt verplaatst of totdat het over de rand van de waterval verdwijnt.
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GRAND CANYON is een uitbreiding van het spel CANYON voor 3 tot 6 spelers, voor het
eerst gepubliceerd in 1997 door ABACUSSPIELE. Deze uitbreiding is enkel bedoeld voor
ervaren CANYON spelers. Alle spelers moeten vertrouwd zijn met de nieuwe regels en
overeenkomen welke ervan worden gebruikt voor het spel begint

Spelmateriaal

2 kaarten met elk 6 bordelementen
8 indianenkaarten

1 regelblad

5 x Eiland

Noot : voor de aanvang van het eerste spel
moeten de 12 bordelementen voorzichtig worden losgesneden.

Voorbereiding

De spelers wijzigen gezamelijk het stromingsverloop van de rivier met behulp van
de nieuwe bordelementen. Daartoe worden deze op de vakjes van het speelbord
geplaatst. Alle spelers moeten met het nieuwe stromingsverloop instemmen. De
bordelementen met de pijlen worden enkel in de stroomversnellingszone geplaatst.
Het spreekt voor zich dat niet alle bordelementen moeten worden gebruikt. Worden
de indianenkaarten echter ook gebruikt, dan is het raadzaam om zoveel mogelijk
van de nieuwe bordelementen te plaatsen.

De acht indianenkaarten worden open naast het speelbord gelegd. Het
bordelement met drijthout wordt op de “Wooden Heart” kaart gelegd.
Er kunnen ook minder indianenkaarten worden gebruikt, maar er
moeten mintens evenveel kaarten gebruikt worden als het aantal
spelers. De overige voorbereidingen zijn identiek aan deze van het
basisspel.

De nieuwe ‘dubbelpijlen’

De bordelementen met de dubbele pijlen duiden op een
bijzondere sterke stroming op deze plaats. Volgens de
gebruikelijke regels drijft een kano dan ook twee velden af in de
richting van de pijlen. Andere kano’s of het drijfhout worden
uiteraard door een afdrijvende kano vooruit geduwd.




Spelverloop

De eerste ronde (met 8 kaarten voor elke speler) verloopt net zoals het basisspel.
De indianenkaarten worden bij het begin van een ronde verdeeld, maar pas vanaf
de tweede ronde. De speler wiens kano het verst achterop ligt mag eerst kiezen. De
overige spelers kiezen volgens de omgekeerde volgorde van hun positie op het
speelbord. De speler op de eerste plaats mag dus pas als laatste kiezen. Als twee
kano’s op gelijke hoogte liggen, mag de speler die zich het dichtst tegen de rand
van het bord bevindt eerst kiezen.

Wanneer een speler een indianenkaart gekozen heeft, dan plaatst hij deze open voor
zich neer. De kaarten die niet gekozen worden blijven gewoon liggen.

Tijdens deze ronde, mag elke speler de speciale eigenschap van de door hem
gekozen indianenkaart éénmaal gebruiken. Na het inzetten van een indianenkaart
worden deze terug bij de niet gekozen kaarten naast het speelbord gelegd. Nadat de
kano’s verplaatst werden, worden ook alle niet gebruikte kaarten terug naast het
bord gelegd en opnieuw verdeeld.

De indianen

[/ 7| Vooraleer de spelers hun aantal te behalen
l "/ vV | slagen (‘Tempo’) bekend maken, mag
S “Changing Horse” één of twee van zijn
handkaarten onder de trekstapel leggen en evenveel nieuwe
kaarten trekken.

COANGINE ZORST

Eén keer per ronde mag “Crazy Color” [~ = ? B 'j?'
verkiezen om de uitgespeelde kleur niet | |, | A S|
te volgen en mag hij een kaart van een ARE S i1x | "h.‘"; ol | II

andere kleur spelen. “Crazy Color*

moet het wel bekend maken als hij deze speciale eigenschap |_='-H'l eotoms, |
gebruikt.

“Griiner Span”: mag met zijn kano over
andere kano’s heen springen. Men plaatst de
kano op de kano waaroverheen men wenst te
/’_\‘. m springen en beweegt vandaar naar een

| - aangrenzend vrij veld. Velden die een kano
bevatten waarover men springt, worden
| ugm o | meegerekend bij de beweging. Verschillende sprongen zijn
L == S mogelijk. Kano’s kunnen uiteraard enkel worden oversprongen
indien er voldoende ver mag bewogen worden.
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“Mad move” mag bij de aanvang van de ronde o
de ronde-markeersteen verplaatsen naar een ronde m“l
naar keuze. Op deze manier bepaalt hij hoeveel l‘ m'l ‘;‘
kaarten elke speler ontvangt bij de aanvang van de

ronde. Bij de volgende ronde wordt de zwarte markeersteen vanaf -k.ﬁ
deze positie normaal verplaatst, tenzij “Mad Move” opnieuw - M4y mﬂ:
gespeeld wordt.

“Manitou” mag de werking van een

indianenkaart naar keuze teniet doen. Dit

moet gebeuren bij de aanvang van een

ronde vooraleer de ronde-markeersteen

verplaatst wordt. Alternatief mag de

:,.: . speler die “Manitou” controleert zijn kano

| e itwee extra velden verplaatsen tijdens zijn beweging indien hij geen

\ _ﬂ_ﬁ-ﬂﬂu.— ~bonus krijgt voor het behalen van het aantal voorspelde slagen. Indien
g de kano van “Manitou” zich in de stroomversnellingen bevindt kan

deze kaart gebruikt worden om afdrijven te verhinderen, maar dan mag hij niet bewegen.

“Pushing bull” mag EEN kano naar keuze die —
zich in zijn vaarwater bevindt opzij duwen. De [7] P |
verduwde kano wordt vanop het veld waarop hij | | = © e ! | i
zich bevond verplaatst naar een veld naar keuze. - | -

Dit veld moet een vrij waterveld zijn, dat
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aan het beginveld grenst, maar mag niet het veld zijn van waarop |I S ,
“Pushing Bull” vertrok. | rommmeg peyy |
e -, _h’ b_ . |

e e—— “White Wind” mag één slag onder zijn

| - 7 | fg-l - voorspeld aantal slagen uitkomen om alsnog de
.I i | m = 1 .

bonus te ontvangen. Indien dus voorspeld wordt

| ‘ Fl dat één slag zal worden gehaald, dan wordt bij
' Lk | het behalen van geen enkele slag de voorspelling als correct aanzien.
| e | De verleende bonus wordt bepaald door het effectief aantal gehaalde

| WO WO _ | slagen en niet door het voorspelde aantal.

Voorbeeld : ‘White Wind” wil twee slagen behalen, maar kan er maar één halen. Dank
zij de kaarteigenschap van “White Wind”, wordt de voorspelling toch als correct
aanzien, maar de bewegingsbonus die verkregen wordt is deze van het behalen van één
enkele slag.
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