KORTE SPELOMSCHRIJVING
Na een dag in de frisse buitenlucht is er
niets zo leuk als een lekkere apres-ski: de
warmte van vriendschap en gezelligheid
is voor een geslaagde wintersportvakantie
minstens zo belangrijk als bijvoorbeeld

de sneeuwcondities op de pistes. Het uit-

moet hij als dat mogelijk is aanleggen
in het skigebied waaraan de spelers
gezamenlijk bouwen. Kaarten mogen op
alle mogelijke manieren worden aan-
gelegd, zolang er maar een Kleur piste is
die aansluit bij een eerder aangelegde

piste in deze kleur. De belangrijkste regel

dagende APRES-SKI SPEL is bij uitstek
geschikt om van de apres-ski van jou en je reisgenoten
een onvergetelijke gebeurtenis te maken waarover
nog lang gepraat zal worden. Gaan jullie deze spraak-

makende uitdagingen aan?

SPELINHOUD
Voor het spelen van het APRES-SKI SPEL heb je niet

meer nodig dan de speciale speelkaarten.

SPELERS OF TEAMS

Het APRES-SKI SPEL is geschikt voor 2 of 3 spelers of
voor 2 of 3 teams van meerdere spelers. Omdat rode
oortjes tijdens het spel niet alleen door de kou ver-
oorzaakt kunnen worden, dienen de spelers 16 jaar
of ouder te zijn. Waar in de spelregels sprake is van
‘speler’, kan ook ‘team’ worden gelezen. Hierbij geldt
dat binnen een team steeds een andere speler aan

de beurt komt.

DOEL VAN HET SPEL

Het doel van het spel is door uitdagingen aan te gaan
en gewetensvragen te beantwoorden een zo lang
mogelijke piste in de eigen speelkleur aan te leggen.
De speler die, als er in het skigebied 25 kaarten zijn
neergelegd, de langste aaneengesloten piste heeft

aangelegd, is de winnaar van het spel.

SPELVOORBEREIDING
Schud de kaarten en leg ze met de tekstzijde naar
boven op een stapel. Er zijn drie speelkleuren in het

spel, de kleuren van de pistes: blauw, rood en zwart.

Elke speler kiest een eigen speelkleur. De bovenste
speelkaart wordt omgedraaid en in het midden van

het nog aan te leggen skigebied gelegd.

BEGIN VAN HET SPEL
De speler die vandaag op de piste het meest onderuit
is gegaan, mag het spel beginnen. Beurten wisselen

in de richting van de wijzers van de klok.

AAN DE BEURT

Er wordt gespeeld met de bovenste kaart van de
stapel. De kleur van de op dat moment langste aan-
eengesloten piste in het skigebied bepaalt welk van de
drie vragen van deze kaart aan bod komt. De lengte
van een aaneengesloten piste wordt bepaald door de
kilometeraanduidingen langs deze piste bij elkaar op
te-tellen. Zijn er meerdere pistes even lang, dan mag
de speler een vraag kiezen. Krijgt hij een Truth-vraag
voorgeschoteld, die naar eer en geweten beantwoord
dient te worden? Krijgt hij een Dare-uitdaging voor
zijn kiezen, die zonder de carves ervan af te skién
moet worden aangegaan? OF mag de speler die aan
de beurt is kiezen tussen een Truth-vraag of een

Dare-uitdaging?

EEN KAART AANLEGGEN

Als de speler de vraag afdoende heeft beantwoord of
als hij zich tot het uiterste heeft ingespannen een
opdracht te volbrengen, dan mag hij - al dan niet met
het schaamrood op zijn kaken of het zweet op zijn

voorhoofd - de speelkaart omdraaien. Deze kaart

is dat speelkaarten elkaar niet mogen
overlappen. Uiteraard moet de speler waar mogelijk
proberen de pistes van zijn tegenspelers te blokkeren.
Het doel van het spel is immers zelf een zo lang
mogelijke piste aan te leggen in je eigen kleur waar-
voor je speelt. De beurt gaat in de richting van de

wijzers van de klok over naar de volgende speler.

GEEN KAART AANLEGGEN

Als de speler - of beter: de spelbreker - de vraag niet
afdoende heeft beantwoord, of als hij de uitdaging
niet aan heeft willen gaan, dan wordt de kaart met
de tekstzijde naar boven onderop de stapel gelegd.
Ook als de speler de kaart niet kwijt kan in het ski-
gebied, verdwijnt de kaart op deze wijze onderop de
stapel. De beurt gaat in de richting van de wijzers van

de klok over naar de volgende speler.

EINDE EN WINNAAR VAN HET SPEL

Als er vijfentwintig kaarten op tafel liggen, is het
skigebied voltooid. De speler wiens speelkleur over-
eenkomt met de kleur van de langste aaneengesloten

piste, is de winnaar van het APRES-SKI SPEL.

INTERNET

Kijk ook op www.apres-ski.nl voor nog meer

spelplezier en... nog veel meer!
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