


JE SUIS UN SACRE FARCEUR !
JE CONFONDS L'HEURE DU REPAS ET L'HEURE DU BANN !

| ESSAYE DE ME NOURRIR, MAIS RESTE SUR TES GARDES
~ S| TU NE VEUX PAS TE FAIRE ASPERGER !

COH'I'EHU

1 Eléphant’O, 25 feuilles de bananier,
9 jetons splash, la régle du jeu.

BUT DV JEV

Etre le premier joueur a collecter 3 jetons splash.

MISE EN PLACE

Former une pioche avec les feuilles de bananier, faces cachées.
Placer Eléphant’O au centre de la table apres I’avoir rempli d’eau.




DEROULEMENT DE LA PARTIE

e joueur qui imite le mieux le barrissement de I’éléphant commence la partie.
lle se déroule ensuite dans le sens des aiguilles d’une montre.

orsque c’est a toi de jouer, tu dois nourrir Eléphant’O. Installe-le face a toi.

Pioche une feunle de banamer Appuue ensunte sur son bras Il ne te reste plus qu’a glisser la’

et retourne-la pour découvrir pour qu’il souléve sa trompe feuille de bananier a lintérieur.
° quel fruit est caché dessous. et ouvre la bouche.

§§Certa|nes feuilles de bananier ne comportent pas de fruit. Si tu en pioches une, donne-la
'a manger a Eléphant’O puis rejoue un second tour.

| Tu vas te rendre compte que ce petit éléphanteau est trés farceur et qu’il prend un malin
%plalsw a asperger d’eau les joueurs.
S*Sl tu te fais arroser pendant que tu le nourris, finis ton tour et prends un jeton splash !

FIN DE LA PARTIE

"La partie se termine dés qu’un joueur remporte trois jetons splash.
st alors déclaré vainqueur.

PRECISIONT

our récupérer les feuilles de bananier et commencer une
uvelle partie, souleve la trappe située dans le dos d’Eléphant’O.




de | er le jeu, ouvrir le bouchon et vider I’'eau contenue
le réservoir.
ppuyer plusieurs fois sur le bras pour vider I’eau contenue dans sa
‘trompe. Conserver le jeu avec le bouchon ouvert.

Avant de jouer, demander a un adulte de vérifier qﬁe la zone de jeu esti
' libre de tout objet qui pourrait étre endommagé par I'eau. ~

E N'utiliser que de I’'eau propre et a température ambiante. Lutilisation ]
e de tout autre liquide pourrait &tre dangereuse pour les personnes et

¥ endommager le produit.




