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- Klam do buitansts lipjes san woerskanten het onderstuk over
 buitenranden van hm:owwwm (afbv:nz en 3),

: bovengedeeite naar voren totdat do hoeken precies ¢
- passen. Dit is de stand spel. ver ODMK_

ronfmg B VS i
zijden aan ,
do rechterkant  van Geklourde stiften

Zot hier de witte
stiftpn bij het 47 e

ARijen gaatjes
voor de
puntentalling



Verwider ammw
Deesi d n o v oska onerd Bac DO

De spelbox -
Er in de dozo inzes g
mﬁsﬂ:«m spelbox, #\M{ at
Naast elk groot gat is een kleiner gaatje, waarvan het doel later ¢

worden. Vi
1ij (fig. 4).
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mag elk nummer van 1 t/m 6
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zie bij ‘Uitdagen’).
2 Dovolyondt laat nu beurt een
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3 Mumwmmdkmlﬁnmuwm
in een gat, dat al bezet is, komt deze er automatisch weer uitrol
U moet dan DE KOGEL TERUGNEMEN en een rij noemen ve t do
speler. Uw beurt is dan voorbij.
4. Uitdagen
In de het spel worden steeds meer gevuld met
Mmmﬁikthm Mwﬁu nt
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Als nu een andere speler uitdaegt (dus zegt dat hij denkt dat or wl
plaats in de rij is) geldt de regel als genoemd bij b. en moet de j
worden om te zien wie gelijk heeft (zie punt 5).

Als niemand de uitdaging aanneemt moet de speler, die corspronkelilk
de rij noemde, een nieuw nummer opgeven. U kunt opnieuw um




Het is mogelijk dat hij toch helemaal vol is en de rij is
niet uit het spel.
{b) Als een speler niet gelooft dat een rij vol is én Uw

Neem een van Uw kogels, begin ik
(waar het nummer staat mmmm&m
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oam.mzmms%v}‘mmmm?a ,
loatste gat van de rij gezet. Dit geeft deze oM~~
Nomg mi speler, Uw beurt is nu voorbij,
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beurt. Als 20'n mm
moet de witte mm mﬁmnﬁ
: mmmm«ummmmqm
7ij er nog één hebben, dan moeten ze dit melden.
8. mm.«mmuwmmammmiﬁ
9. Puntentelling a
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Het legen van de BLACK BOX

Om de kogels uit de Black box te halen, moet men het
box over het onderstuk naar achteren schuiven, De kogels

Sduﬂnummmmkwwmqmdawimwm todlﬂlwl!‘
memwolhuuuanmdnmwmmm,
de box niet goed. .
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