TIPS VOOR MENSEN DIE MOEITE

P Helaas is dit spel niet met behulp van symboliek of anderszins
voor mensen met kleurenblindheid aan te passen. Daarom
voegen we graag een paar tips bij om die mensen een handvat
te bieden, zodat ze dit spel toch kunnen spelen:

P Hiernaast hebben we de kleuren uitgeschreven. Laat iemand
die de kleuren wel goed ziet na het rollen de potloden naast de
betreffende kleuren leggen.

P Zet letters of symbolen bij gekleurde velden, gebieden of
symbolen op het scorevel, zodat het overal duidelijk is welke
kleur er wordt bedoeld.
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PICK(A PEN

TUINEN
SPELREGELS

Vul tuinen met een enkele kleur of juist met 5 verschillende.
Zet er passende bloemen en bomen in, en scoor zo de meeste punten!

SPEELMATERIAAL

- 5 kleurpotloden (zijden: 1, 1, 2, 3, 4, 5) 1 § 2 1 ?l.ll
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HET INKLEUREN VAN VELDEN

KORT SPELOVERZICHT

Een speler die een potlood heeft genomen, moet precies het op de zijde van het potlood
aangegeven aantal velden op zijn speelveld inkleuren. Daarbij moet hij zich aan de
volgende spelregels houden:

Kies steeds 1 van de gerolde kleurpotloden en kleur het op de betreffende zijde aange-
geven aantal velden op de tuinen in. Afhankelijk van het gekozen scorevel verdienen de
spelers op verschillende manieren punten. De speler met de meeste punten wint het spel.
P Eenmaal: elk veld mag ten hoogste één keer worden ingekleurd. Sommige
speelvelden bevatten velden met symbolen (zoals bloemen of bomen). Ook deze

gelden als in te kleuren velden.
VOORBEREIDING |

""""""""""""" P Verbonden: alle velden die een speler deze beurt inkleurt, moeten als groep met

P Leg de 5 kleurpotioden klaar voor gebruik. elkaar verbonden zijn.
P Kies in overleg welk scorevel de spelers gebruiken. ledere speler krijgt 1 vel van il

het gekozen niveau. Opmerking: we raden aan om voor het eerste spel niveau 1 i

te kiezen.

SPELVERLOOP Het is daarbij toegr;staan om de grenzen van een tuin te over;crijden, maar niet de

_____________ Id.
P De speler met de meest bontgekleurde kleding wordt startspeler. Hij* neemt de gEmen eIl speale

5 kleurpotloden en roit deze midden op tafel. Steunen potloden daarbij op elkaar,
rol de potioden die niet viak op tafel liggen dan opnieuw.

P De startspeler moet 1 potlood uit het midden kiezen en meldt de kleur ervan en het
ciffer dat erop staat. Voorbeeld: 1 rood of 3 groen. Hij kleurt dan het betreffende
aantal velden op zijn speelveld in (zie verderop).

P Met de klok mee doet iedere speler dan steeds hetzelfde totdat alle potloden uit het !

midden zijn genomen en afgehandeld. Een speler kan daarbij meermaals aan de ! D Aangrenzend: een speler mag zijn eerste groep op een plek naar keuze op zijn

ReuIckamen. I speelveld inkleuren. Alle volgende groepen die hij inkleurt, moeten met ten minste
P Liggen er geen potloden meer in het midden, dan wordt de speler die daardoor geen : 1 veld aan een eerder ingekleurde groep grenzen. Dat betekent dat alle gekleurde

pmlfpod kan nemen de nieuwe starispeler. Hij rolt alle 5 kleurpotioden opnieuw en velden aan elkaar moeten grenzen,

VAOIEE et s 0P Dovensando rangs y P Kan of wil een speler niet het volledige op de zijde van het potlood aangegeven

aantal velden inkleuren, dan mag hij geen velden inkleuren. Hij neemt het potlood
‘j wel, maar in plaats van het inkleuren van velden kleurt hij het eerstvolgende lege
| potloodsymbool in. Hij moet potloodsymbolen van links naar rechts inkleuren.

gy 3




Competitiebonussen: rechtsonder op het scorevel staan verschillende competitieve
doelen. De speler die zo'n doel in zijn voordeel beslist, kieurt de bijbehorende bonusster
in. De andere spelers kunnen die punten dan niet ontvangen,

TUINEN

De velden op het speelveld vormen tuinen, die elk door een dikke rand zijn omgeven.

Volle tuinen: heeft een speler alle velden van 1 tuin op zijn speelveld met

dezelfde kleur ingekleurd, dan kleurt hij aan de onderkant van zijn scorevel een @ Bonus voor de eerste speler die alle velden aan de rand van het speelveld

“volle tuin™-vakje van de betreffende kleur@ in. Per kleur moet hij vakjes van 2 feef ingaiieuro.

boven naar beneden inkleuren. De eerste tuin in elke kleur levert 2 punten op, . : . }

de tweede 3 punten, enzovoort. Heeft een speler meer volle tuinen van die Kleur, [ e - aerfte. Spelex die’ale valden op 7 spseneld Neak ingeideurd
dan leveren deze geen punten op. - en het spel zo begindigt.

Bonussen: een speler kan tijdens het spel onderstaande bonuspunten Aan het einde van het spel telt iedere speler het grootste gebied van 1 kleur
verdienen: ] g naar keuze dat hij heeft (het aantal aangrenzende velden, waarbij die over

meerdere tuinen mogen zijn verdeeld). De speler met het grootste gebied krijgt

P Heeft een speler in alle 5 kleuren het eerste “volle tuin"-vakje ingekleurd, de bijbehorende bonus. Bij een gelijke stand wordt deze bonus niet ve o,

dan krijgt hij {@; bonuspunten. Hij kleurt deze bonusster in.
Punten bijhouden: zodra een speler aan de voorwaarden voldoet om punten te scoren,

P Op dezelfde manier scoort hij nog meer bonuspunten als hi alle “volie kleurt hij het betreffende scorevakje of de bonusster in (zie hieronder).

tuin"-vakjes in de tweede rij heeft ingekleurd, enzovoort.

Opmerking: een speler die punten op zijn speelveld scoort moet dat melden, zodat alle
spelers het spelverloop goed kunnen volgen. Scoort een speler daarbij een bonus die
alleen voor de eerste speler geldt, dan kruisen alle andere spelers de betreffende bonus
af om aan te geven dat ze die niet meer kunnen behalen.

'EINDE VAN HET SPEL ©

Bonte tuinen: heeft een speler alle velden van een tuin ingekleurd en bevat
die tuin velden van alle 5 verschillende kleuren, dan kleurt de speler aan de
onderkant van zijn scorevel een vakje met 5 kleuren in. Hij moet deze

vakjes van links naar rechts inkleuren. Heeft een speler meer “bonte tuinen”,
dan leveren deze geen punten op.

- Het spel is afgelopen als: .
€} een speler het laatste veld op zijn scorevel heeft l &
ingekleurd; of —

() een speler het laatste potloodsymbool (B

op zijn scoreveld heeft ingekleurd. @f ! 1|' -
Het spel is dan direct voorbij. Laat eventueel |
|

niet gekozen potloden ongebruikt liggen. |

Bonus: op sommige scorevellen kan een speler bonuspunten verdienen als hij alle “bonte
tuin"-vakjes op zijn scorevel heeft ingekleurd. Hij kleurt dan de betreffende bonusster in.
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PUNTENTELLING

ledere speler bepaalt nu zijn score door de punten in alle ingekleurde scorevakjes en
bonussterren bij elkaar op te tellen: ledere speler noteert zijn puntentotaal per rij in het
grotere vakje ernaast. Dan schrijft hij de negatieve score in het meest rechtse ingekleurde
potloodsymbool ook in het grotere vakje ernaast. Daarna telt hij de getallen in de grotere
vakjes aan de rechterkant van zijn scorevel bij elkaar op en noteert hij zijn eindscore in het
rechthoekige vakje rechtsonder op zijn scorevel. De speler met de hoogste eindscore wint
het spel. Bij een gelijke stand delen de betreffende spelers de winst.

VOORBEELD EINDTELLING

CIGIGIEICE

Jeroen heeft in elke kleur ten minste 1 volle tuin. Daarom krijgt hij Z@ bonuspunten. Daar-
naast heeft hij 1 bonte tuin, die 6 punten waard is. Hij krijgt geen minpunten, want hij heeft
geen potieodsymbolen ingekleurd. Hijf maakte als eerste de ring rond het speelveld vol

én kleurde als eerste het hele speelveld in. Daarom krijgt hij nog [@'}+z€> bonuspunten.
Ook had hij het grootste veld in één kleur van alle spelers, wat hem nog [@ bonuspunten
oplevert. Zijn totaal is 60 punten.

OVERZICHT VAN DE SCOREVELLEN

De kleine uitdaging: de bovenstaande spelregels zijn
voldoende om met dit scorevel te spelen. Niveau 1 is een goede keuze voor
het eerste spel!

(778 De bloementuinen: alle bovenstaande spelregels zijn van
kracht. Voeg de volgende spelregel toe:

() Bloemen: kieurt een speler een veld in met dezelfde Kleur als

de bloem erin, dan kleurt hij het bloemvakje van de betreffende kleur
aan de onderkant van zijn scorevel in. Elk ingekleurd bloemvakje is

2 punten waard.

Opmerking: kleurt een speler een veld met een bloem met een andere
kleur in, dan gebeurt er verder niets.

Bonus: heeft een speler alle 5 bloemvakjes ingekleurd, dan Kleurt hij de
bijbehorende bonuspunten in.

@ Competitie: de eerste speler die alle 5 velden met een bloem
heeft ingekleurd (het is niet van belang met welke kleur), kleurt de
bijbehorende bonuspunten in.

De bomentuinen: alle bovenstaande spelregels zijn van
kracht. Voeg de volgende spelregels toe:

0 Competitie: de eerste speler die in een bepaalde kieur 4 volle
tuinen heeft, kleurt de {%- bonuspunten onder de vakjes van de betref-
fende kleur in, Er zijn voor elke kleur apartfs&o bonuspunten te verdienen.

() Bomen: als een speler een veld met een boom inkleurt, kleurt hij
ook de het boomvakje van de betreffende kleur aan de onderkant van
7ijn scorevel.

Bonus: een speler die alle 5 boomvakjes (in 5 verschillende kleuren)
weet in te kleuren, kleurt de bijbehorende bonuspunten in.
Opmerking: de boomvakjes zelf leveren geen punten op.




