Oli Vormen en Kleuren )

Leeftijd: vanaf 2 joar.

Aantal spelers: 1 speler.

Inhoud: Rupspuzzel van 3 stukken, 5 houten cirkels, 5 gekleurde kaarten (grijze
achterzijde) en 20 opdrachtenkaarten die in moeilijkheidsgracd oplopen.

Dit spel stimuleert: Logisch denken. Vormen en kleuren leren,

Doel van het spel: Mook de rups compleet door de juiste gekleurde kaarten en
houten cirkels in de rups te leggen die op de opdrachtenkaart staan aangegeven.

Hoe wordt het spel gespeeld: Zet de rupspuzzel van 3 stukken in elkaar en laat
de gaten in de rups Tezg

Neem een opdrachtenkaart en leg hem met de zijde zonder rups naar boven. Kijk eerst
op de opdrachtenkaart om te zien welke kleurkaarten overeenkomen met de kleuren
die aangegeven zijn, en leg ze op de juiste volgorde in de rups. Kijk vervolgens naar
de opdrachtenkaart om te zien welke geometrische vormen worden aangegeven. Zoek
de houten cirkel met dezelfde geometrische vorm, en leg ze in de juiste v:?gorde. Ben
ie Klaar? Draai de opdrochfenanrf om, om te controleren of het resultaat juist is.

De kaarten lopen op in moeilijkheidsgraad: Aanbevolen wordt om met de
eenvoudigste te begiilnnen.

Er zin drie moeilijkheidsniveaus, aangeduid met één, twee of drie stippen.

Om te oefenen, kun je eerst beginnen door de opdrachtenkaart met de kant van de
oplossing (met de rups) naar boven te leggen en later pas met de opdracht.

® O O De eenvoudigste opdrachten. Op het eerste niveau spelen we alleen met de

eometrische vormen. Puzzel de rups in elkoar. Vul de gaten van de rups met de
E[eurkaurten, waarbij de grijze zijde naar boven ligt. Leg nu de houten cirkels met de
geometrische vormen op de juiste plek.

® @ O Op dit niveau gebruiken we de kleurkaarten met de gekleurde zijde in ploats
van de grijze zijde. Leg dus zowel de kleurkaarten dls de houten cirkels op de juiste
olek, zoals op de opdrachtenkaart staat aangegeven.

B @ @ Dit niveau is hetzelfde als niveau twee, maar er zijn meer kleuren: geel, rood,
slauw, groen en paars.

et is uur:l;erucfen dat een volwassene het kind helpt te begrijpen hoe het spel werkt
en het kind de materialen laat ontdekken. Het is belangrijk om samen te spelen en het
nd te prijzen als ze de opdracht juist hebben uitgevoerd.



