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Mélangez les cartes et distribuez-les aux joueurs. Chaque joueur
gorde ses carfes foces cachées. Le joveur @ gouche du
distributeur commence. Il retourne sa premiére carte et la place
au miliev de lo fable face visible. Tour d tour, chaque joueur
retourne une carfe sur lo pile consfituée au milieu, Le premier
qui reconnail une concordance enire deux cartes successives
annonce «BATAILLEL

Far exemple:
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Le joveur qui annonce correctement une «BATAILLE gagne les
cartes déposées ou milieu. |l recommence clors & jover comme
précédemment. Sl s'est frompé, ou si deux joueurs ont
annoncé <BATAILLE en méme temps, lu parfie continue jusqu'd
la prochaine «BATAILLEL.
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Dés quun joveur n'a plus de carte, il est éliminé. Celui qui
récupére foutes les cartes o gagné.

Remarque : Utilisez les barres ef les camemberts pour lire les
fractions.



