5* unter der Stoppubr :_'
n die anderen Spieler |




: Wenn ein Sp:elslem fulssh gesem wurde und dle nnderen Spieler den Fehfer . .'ﬂ’ .

 hemerken, bekommi der Spieler, der den Stein geselzt hat eine Strafevon

lock gesetzt werden?

30 Sekunden. Die Strafe wird durch akiivieren des ,+30"Textes unter der Stoppuhr

~ desSpielers zu seiner Zeit addiert. Danach muss der Spleier seing. Stoppuhr emeuf :
starfen und den Splefstem an dm rlchhge Stelle 5eizen

as Splel endef wenn der letzte Spleistem ﬁuf dus Spleibreh‘ geseizt wurde odex -
wenn ein umgedrehter Spielstein nicht auf dos Spielbrett gesetzt werden kann, Der
ieler, der diesen Stein umgedreht hat, stoppt seine Stoppuhr und erklurr dosses
cht moglich isf, den Stein zu setzen. Wenn alle anderen Spieler zustimmen, istdos
och mnghch denSteinzy

 Wintersymbols in derselhen' alte nich
im I;nken Block ins Fel

'Smel [em il Ende Hm S!Ch der Spleier geirn _
ekom

Spleibmﬂ seizen_f

'kfmn uherem ancferer Spteier eridnrf dnss 8 mogﬁ ist den Sleui v setzen, kann

e gine Runde uusgeizen Dufur beknmml der Sp"lel_er gine 5 Mmuten Strufe Die

. .jiiulge iuldlsthe T'ppsﬁ ' o
~ Wenn Sie versuchen, den r:chﬂgen ?hlfz fur dﬂs_ﬁuthste Symbui i fmden missen
- Siedie bersits auf dem Spielbrett vorhandenen Symbole einzeln uherprufen umn. |

~ sehen, ob diese den fnlgenden Symbolen einen zwmgenden Pintz Zuweisen, so ‘me o

: .jim Benspxef oben‘ ' . . -

-' --;£me andere Mogl:chkeﬁ den richigen Pl
~ {berpriifung einer Reihe, einer Spuit
o __Ubarprufen Sie, ob s weﬂesfhtmr

. ':Wenn ein besﬁmmtes Symbal mhlig geseizt wurda argeben s&ch oft neue Moghchkenen- -
- fiir den Resi der Steine mit dem glel(hen Symboi . .

. ._Muchen Sle suh .kelne Sorgen wenn Sudoku ﬂmen unfnngs schwueng erschemi rml'_ .
. .elwus ﬁeduld und ilbimg wird 'vrei leichler : . '

erdon muss, uber in Feid wegen des B
age kommi muss dus thersymhol . -



