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DI S ¢ A. REGLEMENT

Er kunnen van 2 tot 9 spelers aan het spel deel nemen
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Het doel van het spel is de schijven door middel van de aan het eene ecinde
Het Disca 5pe| 1S met het Hockerbal spel een spel gevormde boog, in de aan het andere einde van het doek aangebrachte
oot . . TAFELSPEL voor jong en oud, hetwelk op elke Sy 10 S
van behendigheid en berekening. Het is een spel vol actie, De spelers vormen twee of drie partijen naar gelang van het aantal spelers,
v - ' 1 ¥ elke partij kiest een der drie kleuren.
de schijven worden naar het doel geschoten zonder er tatel van eenige afmelmg kan worden g,espeeld.

De volgorde waarin de partijen beginnen te spelen, wordt door loting beslist,
eenig gevaar bestaat iets in de kamer te beschadigen, de vervolgens begint federe paril) ol te e,

ol o : . De punten worden pas geteld als alle spelers hun beurt gehad hebben, de
schijven blijven op de tafel. Minder eentonig dan Sjoelbak.

schijven blijven dus tot zoolang liggen.

Een schijf geheel in de middelste cirkel telt 15 punten, in de tweede cirkel 10
en in de derde cirkel 5 punten.

De kanswisseling in dit spel, doordien de eene speler

-.-_.-*5. y W 1. S P & . O Een schijf wordt gerekend in de cirkel of kring te zijn als de schijf voor de
. Eieci o 10/ /WODOR CANE OF SHIEORIEING. grootste helft over de lijn is; is de schijf slechts voor de helft of minder
de ander kan uitspelen, maakt het spel zeer spannend en over de lijn, dan telt het lagere cijfer.
animeerend tot aan het eind. - Alleen verkrijgbaar bl] Komt de schiji niet over de in het midden getrokken rechte grenshjn, dan
- > ! e _ il . aremi e 35 moet over geschoten worden.
i Y . P & S s ’
B GROQIEPPD@B‘T ERCE.FK f,«&% @Ml‘ RSFCO'- Ligt een schijf in de midden cirkel en wordt ze er uit geworpen, dan worden
&7 D, A A'' € SOORT -N 'iu AFLt “SPEClA AFD M"[- PRIVZEN ° : toch 5 pupten gerekend, plu's hc-t ciffer der cirkel waarin de schijt zich
S ORT- ART!KELEND 2 %K. BOEKHANDEK R LJ IRENC. (3 ?\;6'3*‘ g alsdan bevindt; voor de overige cirkels geldt dit niet.
; 3 _-_:' ~HEE & : TRIJDEN, CONu Jum ‘¢ ; : k S LRSS Dy
, 81 = __‘_é)‘gf;\" rsc’\j‘zs”}r"o‘%o R T = ﬁo%‘f ;'fg"“‘"fp':if_:"s';i ) VOU'TE:,VET%S ‘)I_J?Z‘f?f_“g“ ENC S Men speelt om het eerst 100 punten te winnen.




