'SPOORZOEKEN

« Speelduur: 15 - 45 min.
» Aantal spe
« Leeftijd: 3+

DOEL VAN HET SPEL
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Hallo! Ik ben Agent Speurneus, spoorzoeker
eerste klas. Met mijn detective-pet en
vergrootglas ben ik de schrik van elke
boef. Leuk dat jullie dit spel hebben
gekocht, ik zal wat uitleg geven:

Spoorzoeken is een actie-kaartspel waarbij 1 kind een
spoor uitzet (spoorzetter) en andere kinderen dit spoor
gaan volgen (spoorzoekers). Het spel bevat 40 kaarten
met aan één kant een opdracht en aan de andere kant een
pijl. Bij het uitzetten van een spoor wordt één van beide
kanten gebruikt. De spoorzetter beslist welke kaarten hij/zij
op welke manier, de pijl of de opdracht, gaat inzetten.
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Bij de opdrachten zijn soms ook materialen nodig
(bijvoorbeeld een stoel, papier of stokken). De
spoorzoeker mag deze materialen zelf verzinnen

en klaar zetten. Het spel kan zowel binnenshuis als
buitenshuis gespeeld worden. Een combinatie van
binnen en buiten maakt het helemaal leuk. Kinderen
van verschillende leeftijden kunnen samen het

Spoorzoek-spel spelen.

Aan het eind van het spel gaan alle
spoorzoekers op zoek naar de boef.
Wie de boef vindt, is de winnaar!!

AAN DE SLAG

De kinderen kie I
aantal kaarten. Voor €
15 kaarten, voor ee

kelijk van de beschikbare tijd een
n korte speurtocht bijvoorbeeld
0 kaarten. In elk
geval moeten aitijd de
gebruikt worden, want
winnaar Is.

vepalen uiteindelijk wie de

Uit de gekozen kaarten kiest de spoorzetter een aantal op-
drachtkaarten. Hij/zij verzamelt de bijbehorende materialen
en zet daarna het spoor uit. De spoorzetter bepaalt zelf om
tkaart wordt neergelegd
en een steentje op de kaart zodat

de hoeveel pijlk ) een op
(leg bij het buite!
deze niet wegwaait). Als de route uitgezet is kunnen de

speurders beginnen!!

UITLEG SYMBOLEN
. Sommige kaarten hebben ballen met
i ’ leeftijdsaanduidingen 3+, 5+ en 8+. Achter
deze ballen staat het aantal keer dat de
spoorzoeker de opdracht moet uitvoeren.

Als er een vraagteken op de kaart staat
betekent dit dat de spoorzetter zelf het
materiaal of object mag verzinnen welke
voor de opdracht gebruikt wordt. Een vraagteken bij
een stoel betekent bijvoorbeeld dat het ook een tafel of
bank mag zijn.

Elke kaart heeft twee gebruiksmogelijkheden;
op één kant staat een opdracht, op de
andere kant een pijl die de richting van het
spoor kan aangeven. De spoorzetter beslist
zelf welke kant van de kaart hij/zij gebruikt. Gebruik
altijd maar één kant.




UITLEG KAARTEN EINDE VAN HET SPEL

Het spel is afgelopen als iemand de kaart met de boef
Bij deze kaart verzint de spoorzetter zelf een heeft gevonden. De rollen kunnen nu omgedraaid worden.
opdracht. Hij/zij mag de opdracht vertellen
of op een papiertje schrijven. : SPELEN MET PUNTEN (orTiE)
Puntentelling
Spoorzoeken is ook te spelen met een puntentelling.
Geef de spoorzoeker als de opdracht lukt bijvoorbeeld
1 punt. Het vinden van de eindkaart levert 5 punten op.
Degene met het hoogste aantal punten is de winnaar.

Bij deze kaart maakt de spoorzetter een spoor
van bijvoorbeeld sokken of takken. De spoor-
zoeker volgt dit spoor tot de volgende kaart.

Bij deze kaart doen de spoorzoekers INHOUD: 40 SPELKAARTEN + BIJSLUITER
buikspieroefeningen. Ze gaan op hun rug
liggen, zetten hun benen in een hoek en
bewegen hun hoofd richting hun buik.
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Bij deze kaart “schrijft” de spoorzetter met
een vinger een letter op de rug van de
spoorzoeker. Hij/zij moet raden

welke letter er is geschreven.

Met deze kaart kan de spoorzetter de
spoorzoekers naar een andere plek in het huis
sturen. Bijvoorbeeld; ‘Ga naar de keuken'.

Hij of zij zegt dit of schrijft het op.

De spoorzetter verstopt de kaart met de boef
erop. Alle spoorzoekers gaan zoeken.
Wie de kaart vindt is de winnaar.




