rten: huizenkaarten en geld-
taat belangrijke informatie.

| van deze kaart staat de

van, K staat voor “x 1000".
pste huis heeft een vraagprijs
et duurste van 850K.

e staat de omschrijving van
talen.

| van deze kaart staat de
n. K staat voor “x 1000".

2 staat ook
het midden.

De spelers bieden elke ronde met hun waardekaarten op een
huis. Heeft iedereen op één na gepast, dan koopt de hoogste
bieder het huis. Spelers die niet meer op het huis meebieden en
ook niet hebben gepast, kunnen als “Sneaky Bastard" bieden
op de waardekaarten die de hoogste bieder voor het huis
betaalt. Na 17 ronden is het spel afgelopen. De speler die dan
de hoogste waarde aan huizen bezit, is de winnaar.

ledere speler kiest een karakter en neemt de 2 bijbehorende
Sneaky Bastard-kaarten in zijn* hand. Zie bladzijde 15 voor de
aangepaste spelregels voor 2 spelers.

Schud de 17 huizenkaarten en leg deze als gedekte stapel
op tafel.

ledere speler krijgt de volgende geldkaarten:

= Bjj 3 spelers: 2x 500K, 3x 250K, 4x 100K, 4x 25K, 3x 10K

= Bij 4 spelers: 1x 500K, 2x 250K, 3x 100K, 3x 25K, 2x 10K
= Bij 5 spelers: 1x 500K, 1x 250K, 2x 100K, 2x 25K, 2x 10K
= Bijj 6 spelers: 1x 500K, 1x 250K, 2x 100K, 2x 25K, 2x 10K
Doe overgebleven geld- en Sneaky Bastard-kaarten terug in de
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rt en is hij de enige die (nog)
an terwijl de huizenkaart nog
beurt overslaan, Hij mag niet
noet de koop van de huizen-
ky Bastard-bod afwachten.

t en heeft een andere speler
dan mag hij waardekaarten
loen of moet hij passen (zie

3. Passen

De speler doet in deze ronde niet meer aan de veilingen mee. Hij
stapt pas weer in zodra de huizenkaart voor de volgende ronde
in het midden wordt gelegd. Hij neemt al zijn in deze ronde
gespeelde kaarten (geboden waardekaarten en eventueel een
Sneaky Bastard-kaart) terug in zijn hand.

De huizenkaart kope

Is er nog maar één speler over die op de huizenkaart biedt
(nadat alle andere spelers hebben gepast of een Sneaky
Bastard-bod hebben gedaan), dan moet deze speler het huis
kopen voor het door hem geboden bedrag. Hij legt de betref-
fende waardekaart(en) af of geeft deze, indien van toepassing,
aan de speler met het hoogste Sneaky Bastard-bod.

Tip: overweeg goed of je je laatste geldkaart wilt besteden om
een huizenkaart te kopen. Heb je namelijk geen geldkaarten
meer, dan kun je vitsluitend nog met je huizenkaarten bieden.



gezien en neemt de door
hand.

or 550K te kopen. Ze legt

rannartic™ af on noamt rdo

Einde van het spel

Het spel is afgelopen na de ronde waarin de laatste huizen-
kaart is verkocht. ledere speler telt nu de waarden van al zijn
huizenkaarten bij elkaar op. Geldkaarten zijn niets meer waard.
De speler met de hoogste huizenwaarde wint het spel. Bij een
gelijke stand wint van hen de speler die de hoogste waarde
aan geldkaarten over heeft. Is het dan nog gelijk, dan delen de
betreffende spelers de winst en stellen wij voor dat ze samen
een vaslgoedbedrijfie opzetten. ..

Aanpassingen voor een spel met 2 spelers

= De spelers krijgen ieder de volgende startkaarten:
2x 500K, 4x 250K, 5x 100K, 5x 25K, 4x 10K

= De spelers krijgen ieder 4 Sneaky Bastard-kaarten (in
plaats van 2).

= Een speler die een Sneaky Bastard-kaart inzet, heeft
daarmee ook direct gepast. Het bod van de andere speler
op het huis is zo ook direct het hoogste bod.

= Een speler die een Sneaky Bastard-kaart heeft ingezet en het
bod van de andere speler wint, legt uitsluitend zijn Sneaky
Bastard-kaart af. Hij mag eventuele waardekaarten die erbij
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