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Je kunt de kaarten
in stapels van 10
op tafel neerleggen.
Dat is makkelijker om
een kaart snel te vinden!
"

KOEKOE BEUHDANKT JULLIE!

Koekoe raakte helemaal van haar melk door de kleine

Aardlingen die zo lief waren om haar spel te testen!
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DOEL VAN HET SPEL @

Unlock! Kids is een cooperatlef spel.

Jullie zullen samen een van de drie verhalen in het spel ontdekken. Elk verhaal bestaat uif
twee avonturen waarin je zelf keuzes maakt. Om te winnen, moeten jullie samen de
verschillende beproevingen van het gekozen avontuur oplossen. Er is geen tijdslimiet.
Onderzoek nauwkeurig ALLE elementen waarover je beschikt!

Soms kunnen ze verrassmgen bevatten...

Om de regels van Unlock! Kids te ontdekken, speel je het introductiespel met de
hulp van iemand die kan lezen. Daarnaast staat er alleen tekst op de speciale
onderdelen waarmee je start, de laatste kaarten van de avonturen, en in het boekje
met aanwijzingen en oplossingen. Als je iemand in de buurt hebt die kan voorlezen, is
het perfect mogelijk om alle avonturen te spelen zonder dat de spelers kunnen lezen,

muouo EN VOORBEREIDING
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BELANGRIJK: controleer voor je op avontuur gaat of het spel volledig is, door de
cijfers rechts onderaan op de rugzijde van de onderdelen te raadplegen.

 Kies met welk avontuur je wil beginnen! Neem een van de speciale startonderdelen ((), (),
0 O O en ) en de stapel kaarten van het gekozen verhaal. Neem ook de overeenkomstige
voorwerpen (je herkent ze aan hun rugzijde) en leg ze gedekt op de tafel neer.
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Nu mogen jullie de kaarten en voorwerpen GEDEKT op de tafel
leggen en jullie speciale startonderdeel bekijken.

1! LET OP !! Kijk NOOIT naar onderdelen
(kaarten of kartonnen voorwerpen) zonder dat
het spel Je hiervoor opdracht geeft!
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Als jullie een cijfer zien, mogen jullie het
overeenkomstige onderdeel bekijken.

Unlock! Kids is vooral een spel van observatie! Begin altijd door de onderdelen te bekijken die al
open voor je op tafel liggen. Als jullie een cijfer zien, mogen jullie de overeenkomstige kaart of het
overeenkomstige voorwerp pakken! Soms bevatten de kaarten, naast hun zichtbare cijfers, ook
verborgen cijfers.

Voorbeeld: als je goed naar de rugzak in deze blokhut kijkt, zie je het nummer 7! Daardoor mag
je meteen kaart 7 pakken. Deze verborgen elementen zijn altijd bonussen die jullie score aan het
einde van het avontuur zullen bepalen.

Geen paniek! Het belangrijkste is dat jullie het einde van het avontuur bereiken.
Deze elementen zijn hiervoor niet noodzakelijk.




DE SOORTEN ONDERDELEN

De vorm rondom het cijfer geeft aan om welk onderdeel het gaat:

- kaarten herken je aan een rechthoek 11,

- kartonnen voorwerpen en speciale onderdelen herken je aan een ruit .8,

- vierkanten met twee cijfers geven aan dat je 2 kaarten moet combineren: 2 3 |= 2+ 3.

Als er geen vorm rondom het cijfer staat, wil dat zeggen dat het onderdeel

een kaart OF een voorwerp kan zijn. Ga ernaar op zoek!

Voorbeeld: aan het begin van het introductiespel moeten jullie meteen voorwerp 8 en kaarten 11, 2
en 3 nemen en onderzoeken. Kaarten 2 en 3 vormen samen een locatie, die jullie aandachtig moeten
bekijken om het avontuur te kunnen voortzetten!
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ONDERDELEN AFLEGGEN
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Op sommige kaarten zullen jullie één of meer onderdelen
met een zwart kruis zien. Het symbool X geeft aan dat
jullie deze onderdelen meteen moeten afleggen door ze
in de doos te stoppen. Dat is een goed teken! Het betekent
dat jullie vooruitgang boeken in het avontuur.

SYMBOLEN COMBINEREN

Als jullie er niet meer in slagen om nieuwe elementen te ontdekken,
betekent het vast dat jullie eerst een puzzel moeten oplossen!

Om dit te doen, moet je twee halve symbolen combineren tot
een volledig symbool. Deze halve symbolen kunnen aanwezig zijn
op dezelfde of op verschillende onderdelen, bijvoorbeeld op kaarten
en/of voorwerpen.

Maar let op! Symbolen combineren heeft altijd een effect op het
spel. Je kunt hierdoor vooruitgang boeken... Maar het kan ook een
valstrik zijn!

Voorbeeld: het is aan jullie om te beslissen of de sleutel gecombineerd moet
worden met het slot op de kist of met het handvat van het raam!
Het resultaat zal sowieso verschillend zijn...

Zodra je een symbool hebt samengesteld, kun je de tabel met symbolen
raadplegen. Deze vind je terug op elk speciaal startonderdeel. Met een
volledig symbool vind je het overeenkomstige cijfer in de tabel.

Voorbeeld: in het introductiespel hebben jullie de keuze tussen de cijfers
5 en 9,afhankelijk van de locatie waar jullie de sleutel gebruiken! De sleutel
kan gecombineerd worden met twee verschillende halve symbolen: jullie
kunnen dus twee verschillende volledige symbolen vormen.

_ FOUTEN

Het symbool @(} geeft aan dat jullie een keuze moeten
maken bij het gebruik van het voorwerp . Denk goed na:
er is een juiste oplossing, maar misschien ook een valstrik!

Door alle onderdelen aandachtig te onderzoeken,
vinden jullie altijd de aanwijzingen die jullie
nodig hebben om de juiste keuze te maken.




LOOP JE VAST? | ' i\ W[ , DEZE 3 AVONTUREN ZIJN OOK BESCHIKBAAR!
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~ Denk je dat je overal goed hebt gekeken en weet je niet meer hoe het verder moet? Als je J
- vastzit, mag je het boekje met aanwijzingen raadplegen! Koekoe helpt je met plezier op
weg. Raadpleeg de paragraaf die overeenkomt met het cijfer van de kaart waarvoor je een
aanwijzing wil. Als deze aanwijzing niet volstaat, draai dan het boekje om. Koekoe zal je dan
de oplossing van deze puzzel tonen!
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Het symbool ,{ geeft aan dat jullie het einde van het avontuur bereikt "‘"m.«m " I I n E K.

hebben! Gefeliciteerd! Nu mogen jullie de eindscore berekenen, door alle .25 o Geniale puzzels, duivelse valstrikken en meerdere avonturen met een interactieve app!
sterren © - die jullie hebben verzameld, bij elkaar op te tellen. Daar hoort t:%«w Tt ' Unlock! is ook uitdngend voor volwassenen!
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De eindkaart toont jullie de maximaal haalbare score van dit avontuur. ==
Let op! Zelfs nadat het avontuur afgelopen is, mag je niet naar de kaarten EM
kijken die je niet hebt ontdekt. Soms kunnen ze verrassingen bevatten! -

\ pakjec met één avontuur!
(30-45 minuten

/
Dozen met 3 avonfuren! per avontaur)

(60 minuten per avontuur)
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