Wocf, de speurhond van Inspecteur
Cluedo, heeft een aantal voorwerpen
verstopt op het terrein van de
Detective Academie. Als jullie Jasper
Pimpel, Nathalie Blaauw van Draet,
Jessica Roodhart, Herman van
Geelen, Robert Groenewoud, Thomas
Swart, Marieke de Wit en Lotje Perzik
(de nichtjes en neefjes van de
Inspecteur) helpen de verstopte
voorwerpen te vinden, dan worden
jullie zelf de Jonge Detectives!

Inhoud:

Speciaal Cluedo vergrootglas, 8 pionnen met 4
plastic standaards, hok van Woef,

9 Plaatskaarten, 1 Inspecteur Cluedo kaart,

11 fiches met aanwijzingen, 1 blocnote met
aanwijzingblaadjes, 1 dobbelsteen

Doel van het spel

Gebruik al je speurneuzentalent om de twee
dingen die Woef in zijn hok verstopt heeft te
vinden.

De eerste keer dat je speelt

Zet het Cluedo vergrootglas zoals aangegeven
in elkaar.

Zorg dat de lens goed om zit, anders kun je de
aanwijzingen niet zien. Druk de 13
Plaatskaarten en het hok van Woef uit het vel
karton.

Voorbereiding

1. Zet het hok van Woef zoals
aangegeven in elkaar.

9. Bevestig de acht kinderen in de
plastic standaards.

3. Leg de 9 Plaatskaarten en de
Inspecteur Cluedo kaart op
een vlakke ondergrond (zie
afbeelding hieronder), maar
dan met de oranje Cluedo
kant naar boven. De
Plaatskaarten vormen het
speelbord. Elke kaart telt als
een vakje.

. Draai alle fiches

. Pak twee van de

. Verstop elk fiche zonder ernaar

. Elke speler neemt een aanwiizingblaadje van

met aanwijzingen =
om en meng ze
door elkaar.

fiches en leg die v
(zonder ze te bekijken!)
in het hok van Woef.

te kijken onder een Plaatskaart
(goede kant omlaag).
Onder de kaart met START /
INSPECTEUR CLUEDO komt
geen fiche.

de blocnote en vouwt dit dubbel zodat de
andere spelers niets kunnen zien.

. Kies welk neefje of nichtje van Inspecteur

Cluedo jij wilt helpen bij het oplossen van
het raadsel! Speel jij Jasper Pimpel (paars),
Nathalie Blaauw van Draet (blauw), Jessica
Roodhart (rood), Herman van Geelen (geel),
Robert Groenewoud (groen), Thomas Swart
(zwart), Marieke de Wit (wit), of Lotje Perzik



Zoek het spoor!
1. De jongste speler mag beginnen.

2. Als je aan de beurt bent, g00i je de
dobbelsteen en je verplaatst je pion het
gegooide aantal vakjes (kaarten). Je mag
horizontaal of verticaal verplaatsen, maar niet
diagonaal (schuin).

3. Als je het gegooide aantal vakjes hebt
verplaatst, draai je de Plaatskaart waarop je
terecht bent gekomen om en je vindt een
fiche.

4. Gebruik het speciale Cluedo vergrootglas om
te kijken wat dit fiche je te vertellen heeft.
Om de aanwijzing op een fiche te zien, moet
je hem precies bij de merkjes op het
vergrootglas leggen.

5. Als de aanwijzing een voorwerp is, kan dit
voorwerp niet in het hok van Woef liggen,
dus je kunt dit voorwerp doorstrepen op je
lijstie. Pas op dat de andere detectives niet
zien wat je doet en zet op je blaadje een
kruisje (X) door het plaatje dat je zojuist
gevonden hebt. Leg je fiche weer terug op
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de plaats waar je het gevonden hebt en draai
de Plaatskaart om zodat de Cluedo kant
boven ligt.

6. Het spel gaat verder tot je op alle plaatsen

bent geweest en alle voorwerpen (op twee
na!) hebt gevonden. Dit zijn de dingen die
Woef in zijn hok heeft verstopt.

. Als je ontdekt hebt welke twee dingen in het
hok liggen, moet je wachten tot je weer aan
de beurt bent. Dan vertel je de andere
spelers hardop welke twee dingen er volgens
jou in het hok liggen. Bekijk de fiches in het
hok van Woef zonder dat de anderen ze
kunnen zien. Als het klopt win jij het spel!
Gefeliciteerd! Maar als het fout is, ben je af
en je mag niet meer meespelen. Vertel de

andere spelers niet wat er op de fiches staat,
maar leg ze terug in het hok. Nu kunnen de
anderen nog proberen uit te vinden welke
dingen er in het hok liggen.

Veel succes! fij wordt vast een echte

Jonge Detective!
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