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Voorwerpen op het speelbord
vindenen als eerste speler zes keer winnen!

Het spel
d Spreek af wie mag beginnen. Het
k\)n\\.‘;‘:enen: spel gaat met de wijzers van de klok
9 bo n mee verder.
endobbelsteer
k\i\l;;erdobbe\s‘een'n ALS JE AAN DE BEURT BENT
55 c.pdrc:ch\\“‘og\eo‘_-;er Gooi eerst de kleurendobbelsteen.
zan Pak dan een kaart van de stapel

seconden
St in/de Keor die is Segooiel heb, Elke

Zie Opdrachtkaarten.
ACTIESYMBOLEN

Op de achterkant van sommige
kaarten staat een symbooltie dat
aangeeft dat je bordstenen moet
verwisselen, omkeren of draaien.
Als je een kaart met een van deze

l Voordat je kunt §pelen symbolen trekt, moet je de actie

direct vitvoeren.
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Voordat je de eerste keer kunt

spelen, moet je alle onderdelen uit
l hun verpakking halen. Gooi al het
‘ afval weg.

Verwissel twee stenen
naar keuze.

Keer een steen naar

| Leg de bordstenen uit in een vierkant LGzt

' van 3 x 3. Dit is je speelbord.
Sorteer de kaarten op kleur in drie

Draai een steen naar keuze.
I stapels. Schud elke stapel en leg
| ze met de goede kant omlaag naast

O
| het speelbord.
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SPELERS

stapel geeft je een bepaalde opdracht.

OPDRACHTKAARTEN

GROEN: persoonlijk.
Je staat er alleen voor!

® Lees een van de drie opdrachten
hardop voor en gooi dan de
cijferdobbelsteen. Je moet
het gegooide aantal
voorwerpen vinden.

® Draai de zandloper om en ga
op zoek! Wijs elk voorwerp dat
je vindt aan en tel hardop mee
hoeveel je er al hebt.

Hebbes! Als je binnen de tijd
genoeg voorwerpen vindt, win je.
Je beurt is voorbij — noteer hoeveel
keer je al gewonnen hebt.

Sorry! Als de tijd om is voordat je
genoeg dingen hebt gevonden,
is je beurt voorbij.

® leg de kaart onderaan de
betreffende stapel. Als hij weer
getrokken wordt, moet er een
andere opdracht voorgelezen
worden.

PARKER
)




ROOD: bij opbod.

De hoogste bieder mag spelen. Pas
l op — als je te hoog biedt en verliest,
raak je een van je winpunten kwiijt

l (als je die al hebt).

® Lees een van de drie opdrachten
hardop voor en leg de kaart dan
met de goede kant omhoog op
tafel zodat iedereen hem kan zien.

e Bedenk hoeveel van de
voorwerpen jij binnen de tijd
denkt te kunnen vinden. Dan bied
je of je past.
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| * De speler links van je biedt hoger

' of past. Het bieden gaat verder

totdat iedereen geboden of
I gepast heeft. De hoogste bieder
draait dan de zandloper om en

' begint te zoeken.

' Hebbes! Als je binnen de tijd

l genoeg voorwerpen vindt, win je.
Je beurt is voorbij — noteer hoeveel

' keer je al gewonnen hebt.
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Sorry! Als de tijd om is voordat je
genoeg dingen hebt gevonden, is
je beurt voorbij én je moet een van

je winpunten inleveren.
N
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® leg de kaart onderaan de
betreffende stapel. Als hij weer
getrokken wordt, moet er een andere
opdracht voorgelezen worden.

BLAUW: vind het als eerste.
ledereen mag spelen.

* leg de kaart met de goede kant
omhoog zodat iedereen hem kan
zien. Er staat een voorwerp op
dat maar één keer voorkomt op
het speelbord.

* Nu gaan alle spelers vlug op zoek
naar het voorwerp. De speler die het
als eerste vindt roept “Hebbes!”.

Die speler krijgt de kaart en wint.
De beurt is voorbij.

De winnaar

Blijf doorspelen totdat één speler zes
keer heeft gewonnen. Die speler wint
het spel!
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Andere
speelmodelijkheden

SPEL VOOR JONGERE SPELERS

Kinderen die nog niet kunnen lezen,
hebben evenveel speelplezier met
alleen de blauwe (plaaties)kaarten,
of met een volwassene of een groter
kind dat de kaarten voorleest.

KORTER OF LANGER SPEL

Afhankelijk van het aantal spelers
en de beschikbare tijd kan het
aantal keren dat je moet winnen
worden aangepast.

TEAMSPEL

De spelers worden verdeeld in twee
teams. Het spel wordt net als anders
gespeeld, maar nu spelen de teams
in plaats van één speler.
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