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4 brillen

5 neusclips
10 oorclips j = 2
1Stoopitoet . t;WdO‘
1dobbelsteen _;‘T" \»
4 klapkaarten L e

25 gezichtsdelen . ‘
1Stoopido verliezer-bordje

Voor het eerste spel

Haal alle onderdelen voorzichtig uit het karton en bevestig de neus- en oorclips
als volgt: ,
Neus




De oudste speler begint en gooit de dobbelsteen. Nu probeert iedereen zo snel
mogelijk op de klapkaart te slaan die past bij de gegooide afbeelding.

Is er een neus, oog, hoed of oor gegooid?
ledereen slaat zo snel mogelijk met een open hand op

de bijpassende klapkaart. De snelste speler wint.

" ) Voorbeeld: Q

De winnaar van de speelronde zoekt het bijpassende onderdeel uit van de stapel
en bevestigt deze aan de bril van een willekeurige medespeler.

Let op: oren gaan altijd per paar, maar ze hoeven niet bij elkaar te passen!
Is de Stoopitoet gegooid? : ' ‘
ledereen slaat zo snel mogelijk met de hand op de Stoopi-
toet. De snelste wint. De winnaar mag aan de bril van een
willekeurige speler een willekeurig onderdeel vastmaken.
Heb je een bril gegooid? ' :

Pech gehad! De linker buurman mag een W|Ilekeung

onderdeel uitzoeken en aan jouw bril vastmaken.

Nu begint de volgende ronde. De speelbeurt gaat met de klok mee verder.

Het spel eindigt, zodra een speler een compleet masker heeﬁ
- Deze speler krijgt het Stoopido verliezer-bordje en zun medespelers
mogen een foto van hem maken!
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Pour 2 a 4 joueurs a partir de 6 ans
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4 paires de lunettes

5 attaches pour les nez
10 attaches pour les oreilles
1Stooquick

1dé

4 cartes

25 éléments

1étiquette Perdant Stoopido

Avant la premiere partie

Détacher soigneusement tous les éléments des planches prédécoupées et fixer
les attaches pour les nez et les oreilles de la facon suivante :

Nez
Oreilles 1.




Le joueur le plus dgé commence et lance le dé. Tous les joueurs en méme temps
essayent alors de réagir le plus vite possible selon le résultat obtenu.

Si le dé indique un nez, des yeux, un chapeau ou une oreille,
@' tous les joueurs essayent de taper le plus vite possible avec la

main sur la carte correspondante. Le plus rapide I'emporte.

Le vainqueur de ce tour choisit un élément du tas correspondant et I'accroche aux
lunettes de I'un de ses adversaires, au choix.

Important : Les oreilles vont par paire, mais ne doivent pas nécessairement
étre les mémes !

Si le dé indique le Stooquick, les joueurs tapent le plus vite
possible dessus. Le plus rapide 'emporte. Il peut accrocher un
élément de son choix aux lunettes d’un adversaire.

Si le dé indique les lunettes, pas de chance ! Le joueur doit

accrocher a ses lunettes un élément choisi par son voisin

de gauche.

~ Puis le deuxieme tour commence. Le joueur suivant, dans le sens horaire, lance le dé...

Finde la partie

La partie s'arréte dés que le masque d’unjoueur est complet, c’est-a-dire qu'il
porte une téte, des yeux, un nez etdes oreilles. Il récupére I'étiquette Perdant
Stoopido et ses adversaires sont autorisés a le prendre en photo !
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