SHARE YOUR STORIES!

- Stories enrich the world -
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Once upon my time...
Everyone has a story to tell. Personal, funny, moving, poignant, educational stories; we
all have them. A good story, a real story, inspires. People that hear each other’s stories,
understand each other better. And by telling, often you'll gain a better understanding
of yourself. So be brave, play 360 Stories and share your stories.

lch war einmal...

Jeder Mensch hat Geschichten zu erzahlen. Personliche, lustige, bewegende, ergre-
ifende, lehrreiche Geschichten; wir haben sie alle. Eine gute Geschichte, eine wahre
Geschichte inspiriert. Menschen, die sich gegenseitig ihre Geschichten anhoren verste-
hen einander besser. Und indem wir erzahlen, verstehen wir uns oft auch besser.

"Ik was eens...
ledereen heeft verhalen te vertellen. Persoonlijke, grappige, ontroerende, aangrijpende,
leerzame verhalen; we hebben ze allemaal. Een goed verhaal, een écht verhaal,
inspireert. Mensen die elkaars verhalen horen, begrijpen elkaar beter. En al vertellend
begrijp je vaak ook jezelf beter.

WELCOME — WILKOMMEN - WELKOM

360 STORIES is a game without winners or losers. A game just for two or fora
large group. You can play it for an hour or all night long... 360 STORIES is played
with friends, family, colleagues, a newfound love or your beloved partner, with
your (grand)parents or children: everyone has a story to tell.

360 STORIES ist ein Brettspiel ohne Gewinner oder Verlierer. Ein Spiel das man zu
zweit oder als Gruppe spielen kann. Man spielt es fiir eine Stunde oder die ganze
Nacht ... 360 STORIES spielt man mit Familie, Kollegen, einer neuen Flamme
oder eben lhrem vertrauten Partner, mit lhren (Grof3-) Eltern oder lhren Kindern,
Freunden oder (noch) Unbekannten: jeder hat irgendeine Geschichte!

360 STORIES is een bordspel zonder winnaar of verliezer. Een spel voor met z'n
tweeén of voor een hele groep. Je speelt het een uurtje of een hele nacht... 360
STORIES speel je met familie, collega’s, een nieuwe vlam of juist je vertrouwde
partner, met je (grootjouders of je kinderen, vrienden

of (nog) onbekenden: iedereen heeft verhalen.

Owner and founder
TALESWAPPER Publishing and 360 Stories




The 360 Stories spinner literally points you in
the direction of your story. The arrow spins
and stops at four layers: red, yellow, green
and blue. Increase the tension by naming the
four keywords. Take your time before you let

the game decide your story-fate. What story .

you will eventually tell and in what period

this tale took place, is decided by the two die. I

The die with the colored sides decide the subject
about which you are going to tell, bound by the
direction of the spinner. The colors of the die
correspond with the story-layers on the board.
The die also has a white and a black side, if you
throw the white side you can pick your own
color or throw again. If it's black, you're also
allowed to pick your own color or you can, if you
want, skip a go and let someone else tell a story.

The normal die decides in which period of
your life your story happened. Included with
the game is an age-chart so you can quickly,

determine the "when” of your story. Use the chart ]

to see which period of your life corresponds
with the number you've thrown. If you throw a
one it corresponds to the first column; the first
period of your life. Throw a six and your story
will be about the current period of your life.

Der 360 Stories Drehzeiger weist auf die Richtung
die lhre Geschichten nehmen koénnen. Der
Zeiger dreht sich und verweilt auf einer der vier
Schichten flr die Erzahlung: rot, gelb, griin und
blau. Erhéhen Sie die Spannung dadurch die
vier Texte laut vorzulesen. Welche Geschichte
Sie letztendlich erzahlen und in welcher
Periode |hres Lebens diese Geschichte statt
findet, wird von den zwei Wuirfeln bestimmt.

Der farbige Wiirfel bestimmt welche Geschichte
Sie erzdahlen, innerhalb von den durch den Zeiger
angezeigten Moglichkeiten. Die Farben der
Wiirfel entsprechen die verschiedenen Schichten
auf dem Brett. Der Wiirfel hat auch eine weille
und eine schwarze Ebene. Werfen Sie Weill dann
konnen Sie selbst eine Farbe wahlen oder noch
einmal wurfeln. Bei Schwarz kénnen Sie auch
selbst eine Farbe wahlen, aber Sie kénnen auch
einem Mitspieler seine Geschichte erzahlen lassen.

Der normale Wirfel bestimmt aus welchem
Zeitraum in lhrem Leben es in Ihrer Geschichte
gehen soll. Zu dem Spiel gehoért eine
Lebenszeittabelle, so dass Sie schnell sehen
konnen, wann sich lhre Geschichte stattfindet.
Fiir jedes Alter ist die Tabelle in sechs Abschnitte
unterteilt, die sechs Moglichkeiten die Sie mitdem
Wirfel bestimmen. Wenn Sie eine Eins werfen
erzdhlen Sie eine Geschichte aus der ersten
Periodelhres Lebens, werfen Sieeine Sechswahlen
Sie aus einer danach liegenden Periode bis jetzt.

De 360 Stories pijl geeft letterlijk richting aan je
verhalen. De pijl draait rond en blijft stilstaan bij
vier verhaallagen, rood, geel, groen en blauw.
Voer de spanning op door de vier teksten hardop
te noemen, neem even de tijd voordat je het spel
laat kiezen voor een definitief verhaalonderwerp.
Welk verhaal je uiteindelijk vertelt en in welke
periode van je leven dit verhaal zich afspeelt,
wordt bepaald door de twee dobbelstenen.

De dobbelsteen met de gekleurde viakken bepaalt
welk verhaal je gaat vertellen, binnen de door de
pijl aangegeven keuzemogelijkheden. De kleuren
van de dobbelsteen corresponderen met een
verhaallaag op het bord. De dobbelsteen heeft ook
een wit en een zwart vlak, gooi je wit dan mag je
zelf je kleur kiezen 6f nog een keer gooien, bij zwart
bepaal je ook zelf je kleur maar mag je, als je dat
wilt, de vertelbeurt ook aan iemand anders geven.

De gewone dobbelsteen bepaalt over welke fase
in je leven je verhaal moet gaan. Bij het spel zit
een leeftijdtabel zodat je snel kunt zien in wel-
ke periode jouw verhaal zich afspeelt. ledere
leeftijd is verdeeld in zes perioden, de zes mo-
gelijkheden die je met de dobbelsteen bepaalt.
Gooi je een één dan vertel je een verhaal uit de
eerste periode van je leven, gooi je een zes dan
kies je uit een achterliggende periode tot nu.



Exchanging stories connects people. Differences in culture,

religion, lifestyle or sometimes even just in age, often lead to misunderstanding, indifference

or aversion. When you share your life stories, and listen to the personal stories of other

people, something wonderful happens! There is recognition, you see the similarities. And the

differences, they will be easier to understand. Meet new people at the 360 STORIES cafés we
organize, please check the website for more info.

Geschichten austauschen verbindet Menschen

miteinander. Unterschiede in Kultur, Religion, Lebensstil oder manchmal auch nur in

Alter, filhren haufig zu Missverstandnissen, Gleichgiiltigkeit oder Abneigung. Wenn man

Geschichten aus seinem Leben erzahlt und die Geschichten anderer Leute zuhort, passiert

etwas Wunderbares. Man sieht die Ahnlichkeiten. Und die Unterschiede, die lernen Sie besser

zu verstehen, Treffen Sie neue Leute in den 360 STORIES Cafés die wir veranstalten. Weitere
Informationen finden Sie auf der Website.

Verhalen uitwisselen verbindt mensen.

Verschillen in cultuur, religie, levensstijl of soms zelfs alleen in leeftijd, leiden vaak tot

misverstanden, onverschilligheid en afstandelijkheid. Wanneer je je levensverhalen deelt, en

luistert naar de persoonlijke verhalen van andere mensen, dan gebeurt er iets wondermaoois!

Er is herkenning, je ziet de overeenkomsten in elkaar. En de verschillen, die begrijp je beter.

Ontmoet nieuwe mensen tijdens de 360 STORIES cafés die we organiseren, meer informatie
vind je op de website.



