Hand in Hand

Hand in Hand
Main dans la main
Hand in Hand

Mano nella mano
Be maos dadas

Spielzeug



5. Le puzzle en solo (la c’'est méme agréable d’étre privé de sortie!)

Tu nas pas besoin de dés ici, mais tu étales seulement toutes les plaquettes devant
toi de facon a bien les voir. Le but est maintenant le former un grand carré de 6 x 6
plaquettes imagées de telle sorte que tous les enfants se donnent bien la main en
formant une ronde fermée. C'est trés épineux, mais il y a beaucoup de solutions.
Essaye-donc!
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Alle kinderen worden vriendjes ...
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Bekijk het speelmateriaal eerst heel goed! Op de plaatjes zijn kinderen uit de hele
wereld te zien, die hun armen uitstrekken. Ze zijn allemaal vrienden! In het spel leggen
jullie de plaatjes altijd zo aan elkaar dat de kinderen elkaar aan de hand vasthouden.
Er zijn jongens en meisjes met muts of hoedje en jongens en meisjes zonder iets op
hun hoofd. De twee dobbelstenen bepalen welk plaatje jullie moeten nemen. De ene
dobbelsteen laat een jongen of en meisje zien, de andere een hoedje of geen hoedje.

1. Rondedans — het spel voor de hele kleintjes

Neem de plaatjes en verspreid ze zo over de tafel of de vloer dat jullie alle afbeeldingen
kunnen zien. De jongste van jullie begint, gooit beide dobbelstenen en pakt het
passende plaatje (bijvoorbeeld een meisje met hoed). Dit is het begin van een lange
rij. De volgende gooit eveneens de dobbelstenen en legt zijn plaatje aan het eerste.
Links of rechts is om het even. Zo gaat het spel om de beurt verder totdat alle plaatjes
op zijn en een mooie rondedans van kinderen uit de hele wereld is ontstaan.

2. Het memospel

Pak de plaatjes en leg ze zo op de tafel of de vloer dat alle afbeeldingen onzichtbaar
zijn. De jongste van jullie begint en gooit beide dobbelstenen. Laten de dobbelstenen
nu bijvoorbeeld een jongen zonder hoed zien, dan moeten jullie proberen zo'n plaatje



open te leggen. Als jou dat lukt, mag je het plaatje houden en meteen nog eens gooien
—20 lang tot je een verkeerd plaatje openlegt. Als je een verkeerd plaatje hebt
opengelegd, laat je het aan allen zien en leg je het omgedraaid terug. Onthouden jullie
allemal goed waar het ligt! Daarna is de volgende aan de beurt. Ieder van jullie vormt
met de gewonnen plaatjes zijn eigen plaatjesrij. Zijn alle plaatjes gevonden, dan heeft
diegene gewonnen die de meeste voor zich heeft liggen.

3. De memorace

De grondregel is hier net als bij het memospel. Alleen worden de gewonnen plaatjes
anders gelegd. Ieder van jullie legt zijn eerste plaatje aan een gemeenschappelijke
startlijn (bijvoorbeeld de rand van een vloerkleed). Tussen de afzonderlijke rijen
moeten jullie een afstand van ongeveer 3 plaatjes vrijlaten. Vanaf hier worden de door
jullie gewonnen plaatjes aangelegd. Wanneer alle plaatjes gevonden zijn, is degene
wiens laatste plaatje het verst van de startlijn verwijderd is, winnaar — dus niet altijd
degene die het meeste heeft. Let daarom goed op dat de kinderen elkaar altijd correct
aan de handen vasthouden!

4. Loop kinderen, loop!

Bij dit spel leggen jullie de plaatjes met de afbeeldingen weer omgedraaid in het
midden, maar ieder van jullie krijgt aan het begin 5 plaatjes als voorraad en mag deze
open voor zich neerleggen. Wanneer jij aan de beurt bent, gooi jij de dobbelsteen en
kijk je of één of zelfs meer passende plaatjes bij jouw open voorraad liggen. Deze
mag je aan de gemeenschappelijke plaatjesrij in het midden leggen. Als geen van
jouw plaatjes past, moet je zo lang tussen de omgedraaide zoeken tot je een goede
hebt gevonden. Maar opgelet: alle verkeerd opengelegde plaatjes komen bij jouw
voorraad! Daarna is de volgende aan de beurt. Winnaar is degene die als eerste al
zijn plaatjes uit zijn voorraad heeft kunnen aanleggen.

5. De solopuzzel (Hierdoor wordt zelfs huisarrest leuk!)

Je hebt hier geen dobbelsteen voor nodig, maar je spreidt alleen alle plaatjes goed
zichtbaar uit. Nu is het jouw doel om een groot vierkant van 6 bij 6 plaatjes zo te
leggen dat alle kinderen elkaar goed aan de handen vasthouden en een gesloten
rondedanskring vormen. Dat is aardig moeilijk, maar er zijn vele, vele oplossingen.

Probeer het maar!
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