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SPEL IN HET KORT

Het Eurovision Song Contest gaat weer beginnen
en het is tijd om jouw optreden voor te bereiden.
Verplaats je over de notenbalk, beantwoord de
vragen met het goede antwoord en breng jouw
act bij elkaar om zoveel mogelijk punten te scoren!

DOEL VAN HET SPEL

De spelers proberen zoveel mogelijk punten te
verdienen door themakaarten te verzamelen en
hun inzending compleet te maken. De speler die
het land met de meeste punten heeft, wint het
Eurovision Song Contest!
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VOORBEREIDING

Plaats het speelbord in het midden van alle spelers. Maak vier themastapels (Song-, Costume-, Stage- en
Instrument kaarten). Leg de vier stapels gedekt op tafel. Van elke stapel worden de bovenste drie kaarten
getrokken en open neergelegd op tafel.

Schud de vragenkaarten en leg de Nederlandse vragen gedekt

op tafel. Alle vragen bevatten sterren die de moeilijkheidsgraad * * K * %k
aangeven. Eén ster is gemakkelijk, twee sterren is middelmatig en
drie sterren is moeilijk. Er kan met een mix gespeeld worden, maar makkelijk middelmatig moeilijk

spelers kunnen er ook voor kiezen om één niveau te spelen.

ledere speler representeert twee landen. Deze landen mogen vrij gekozen worden uit de stapel van de viag
fiches. Daarna kiest iedere speler een pion en legt deze op een willekeurige noot op het speelbord.
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HET SPEL BEGINT
De jongste speler begint. De spelers bewegen zich over de witte lijnen via de noten van het speelbord
door middel van een dobbelsteen. De richting is met de klok mee. Een speler mag niet achteruit lopen.
Zodra een speler op een noot terechtkomt, wordt er door een andere speler een kaart getrokken van de
vragenstapel en voorgelezen.

« Bij een fout antwoord gaat de beurt meteen door naar de volgende speler.
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« Bij een goed antwoord mag de speler een van de drie
themakaarten uitkiezen. De kaarten waaruit de speler
mag kiezen hangen af van de noot waarop de speler
staat. De kleur van de noot correspondeert met de
kleur van een van de vier thema’s. Als er minder dan
drie themakaarten openliggen van één thema, dan pakt
de speler een nieuwe kaart van de stapel en legt deze
open neer.

De verkregen themakaart wordt bij één van de twee

landen van de speler neergelegd. @ €9

De spelers proberen om voor beide landen een complete
inzending te verzamelen. Een complete inzending is

een verzameling van één Song-, één costume-, één
Instrument- en één Stage- kaart. Er mag niet gewisseld
worden tussen de kaarten van de twee landen en elk land
mag maar één themakaart van elk thema bevatten.
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THEMAKAARTEN

Elke kaart heeft een vast aantal jurypunten. Ook
bevatten alle kaarten iconen, deze kunnen gebruikt
worden om extra punten te verdienen. Zodra er
een combo gemaakt kan worden door bijvoorbeeld
twee van dezelfde iconen te hebben op twee
verschillende themakaarten, dan levert dit extra
punten op.

LET OP: Als een inzending compleet is, moet er
gekozen worden voor welk icoon de speler de

extra punten wil verdienen. Het is niet mogelijk om
twee keer extra punten te verdienen bij één land.

2X HETZELFDE ICOON
= 5 EXTRA PUNTEN

3X HETZELFDE ICOON
=10 EXTRA PUNTEN

jurypunten

iconen

4X HETZELFDE ICOON
= 20 EXTRA PUNTEN

COSTUME
St

3x hetzelfde icoon

Mocht een speler op een noot terecht komen waarvan hij al themakaarten heeft voor beide landen dan kan
de speler ervoor kiezen om één kaart van dat thema te ruilen met een van de drie kaarten die open liggen.

Dit mag alleen als de speler de vraag juist beantwoordt.



FINALE

Pas als een speler bij beide landen een complete
inzending heeft en zodra iedere speler minimaal
één inzending compleet heeft, gaat de finale van
start. De speler die als eerste twee inzendingen
compleet heeft, wacht tot de andere spelers één
inzending compleet hebben. De speler mag wel
verder spelen voor hogere jurypunten of om een
betere combinatie te maken.

De punten worden per land geteld, inclusief de
eventuele extra punten van de combo’s.

2 complete inzendingen
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Alle spelers zetten hun pion op het rondje met
dezelfde kleur in het midden van het speelbord.
Verzamel de finalekaarten en schud deze. Leg de
stapel gesloten op de tafel.
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Pak de bovenste finalekaart van de stapel. De
finalekaart bevat informatie die een speler extra
punten kan opleveren. Per kaart wordt gekeken
welke speler in aanmerking komt voor het verdienen
van de punten.

BEST BEST
CLASSICAL
= meest aantal kaarten
. 8 met dit icoon
\

HIGHEST STAGE HIGHEST
POINTS b
= hoogste jurypunten
: van een themakaart
10
INSTRUMENT LOWEST
POINTS

= laagste jurypunten van
\ 8 een themakaart

De speler die hiervoor in aanmerking komt, mag
ervoor kiezen om de punten te accepteren en neer
te leggen bij zijn/haar desbetreffende land. Een
land mag maximaal drie keer punten ontvangen.
Een speler mag de punten ook afwijzen. In dit geval
worden de punten aan de kant gelegd. Deze kunnen
niet ontvangen worden door een andere speler.

Na het ontvangen of wegleggen van de finalekaart
wordt de volgende kaart van de stapel gepakt, en
zo door.

Het kan voorkomen dat ot
twee of meer spelers in T cuhssica
aanmerking komen voor de 8
punten. In dat geval moet i
er worden gedobbeld,

tenzij de andere speler(s)

de punten afwijzen.

Degene die het hoogste

gooit, krijgt de punten.
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De eerste speler die voor beide landen drie
finalekaarten heeft verdiend, beéindigt de finale.

Tel de ontvangen finale punten op bij de jury- en
combopunten per land. De speler die de meeste
punten voor één land heeft, wint het Eurovision Song
Contest!
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TOTAAL = 331 PUNTEN

Wat leuk dat je een van de spellen van Just Games speelt. We hopen dat je veel plezier LET OP!

beleeft aan dit spel. Als je nog vragen of ideeén hebt of nog wat extra speluitleg wilt, check

dan even onze website of stuur een e-mail naar info@justgames.nl.

Met vriendelijke groeten,
De spellenmakers van Just Games.

Voor meer leuke spellen kijk je op: www.justgames.nl
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Sommige quizvragen
bevatten een *.
De antwoorden op

deze vragen hebben
betrekking op alle
Songfestivals tot en
met 2017.




