Korte inleiding:

kleurencombi-

natie vinden

plankje, korfje

blauwe haas,
rode kip

Habermaaf3 Spel Nr. 4560

Wat een ei ben jij!
Wie heeft de snelste blik?

Nauwkeurig bekijken, concentratie en snel reageren is waar
het in dit leerspel voor 3-4 kinderen vanaf 5 jaar om gaat.

De kippen zitten opgewonden te kakelen - d’r hebben zich
toch werkelijk een stel blauwe hazen in de kippenren gedron-
gen. Wie houdt ze allemaal op een rijtje en ziet de juiste kleu-
renreeks?

Speelduur: ca. 15 minuten
Spelontwerp: Heinz Meister
Grafische vormgeving: Doris Matthaus

Spelinhoud: (]

5 dubbelzijdig bedrukte houten plankjes 2aW RS
4 kleine spanen korfjes
13 houten eieren

Doel van het spel:

Wie het eerst ziet in welke volgorde de dieren zitten en het
snelst de gevraagde kleurencombinatie vindt, krijgt een ei als
beloning.

Spelvoorbereiding:

De 5 plankjes moeten naast elkaar op tafel worden gelegd.
Welke kant boven ligt, speelt om te beginnen geen rol.
Elk kind ontvangt een korfje.

Op elk plankje is in het midden op de ene kant een blauwe
haas en op de andere kant een rode kip afgebeeld. Langs de
vier randen van elk plankje bevinden zich steeds 5 rood of
blauw gekleurde kleinere vakjes.

Wanneer je alle 5 de plankjes naast elkaar legt, vormen de
rode kippen met de blauwe hazen in het midden een rood-
blauwe kleurenreeks.



Voorbeeld:
Hier zitten de dieren als volgt op een rij:
rode kip, blauwe haas, rode kip, 2 x blauwe haas.
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Kleurenreeks
gevonden?
Ei pakken

4 eieren?
Gewonnen

Bekijk nu goed deze reeks: precies diezelfde kleurenreeks is
in het klein ook op éen van de randen van de plankjes te zien
- bovenaan de afbeelding is de juiste kleurenreeks omcirkeld.
Het maakt daarbij niet uit of de reeks van links naar rechts of
omgekeerd gaat (zie tekening).

Spelverloop:

Het jongste kind begint. Het kan vervolgens de 5 plankjes
willekeurig veranderen: het mag éen of meerdere omdraaien
en verplaatsen.

De plankjes moeten daarna opnieuw naast elkaar op een rij

liggen.

Vervolgens begint voor de overige kinderen het spel:

De kleurenreeks, die door de grote plaatjes in het midden
van de plankjes wordt gevormd, moet nu zo snel mogelijk
aan een van de randen van de 5 plankjes worden gevonden.

Het kind dat de plankjes veranderd heeft, doet in deze ronde
niet mee. In geval van onenigheid is het scheidsrechter, want
in deze ronde is het immers geen partij.

Heb je de juiste kleurenreeks ontdekt? Vlug, leg er dan snel
je vinger op. Als je het goed gezien hebt, krijg je een ei. Het
ei leg je in je korfje. De volgende speelronde mag jij de plank-
jes van plaats veranderen.

Einde van het spel:

Het kind dat als eerste 4 eieren in z'n korfje heeft, wint het
spel.




