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End of the game =
The game ends when only a single
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- B0 round cards, each featuring a
 category side and a letters side

- Objeet of the game

Be the player with the most cards at
the end of the game by shouting out
the right words first.

Setup
Shuffie the deck of cards and
place it in the centre of the

. table, category side up. ©




Seulement 1 mot — Seul le premier mot annoncé pour
chaque carte n’est valable. Le joueur ayant donné la derniére
réponse (quimporte que le mot soit correct ou non) retourne
alors la carte suivante. Un nouveau tour de devinettes commence
avec chaque carte retournée.

Retour sous la pile — Si un mot erroné, ou un mot corres-
dente carte, est annoncé, le joueur concerné

pondant a a précé
doit remettre une de ses cartes gagnées, ainsi que la demniére
carte retournée, sous la pile. S'il ne posséde pas encore

de carte, il ne place que la derniére carte retournée sous
a pile. Si aucun joueur ne trouve de mot pour une
carte, cette derniére est également placée
sous la pile.

Nur 1 Begriff — Fiir jede Karte gilt immer nur der erste
Begriff aller Spieler. Die néchste Karte deckt immer
der Spieler auf, welcher die letzte Antwort gegeben hat (egal ob
richtig oder falsch). Wird eine neue Karte aufgedeckt, beginnt eine
nachste Raterunde.

Zuriick unter den Stapel — Wird ein falscher Begriff oder ein
Begriff aus einer vorherigen Runde genannt, muss der betroffene
\  Spieler eine seiner bereits gewonnenen Karten abgeben und
sie zusammen mit der aufgedeckten Karte unter den Stapel
legen. Besitzt er noch keine Karte wird nur die offene Karte
unter den Stapel gelegt. Eine Karte auf die kein Spieler
einen passenden Begriff gerufen hat, wird
ebenfalls unter den Stapel gelegt.
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