But du jeu:

L’hiver approche et les écureuils ont faim ! Aide-les a chercher de quoi
manger en remplissant ton rondin de délicieux glands et en les placant dans
les trous de méme couleur. Trouve un gland de chague couleur et remporte
la partie !

Remarque : il n’est pas nécessaire d'étre rapide dans ce jeu, c’est-a-dire que
tu as autant d’essais que tu le veux pour collecter les glands.

Fais tourner la fléeche :

Préparation du jeu :
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Place tous les glands a l'intérieur de I'arbre au fond de la boite.
2 Distribue un rondin a chaque joueur.

3. Donne la girouette au joueur le plus jeune et laisse-le
commencer la partie.
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Lorsque la fleche s’arréte sur une couleur, utilise I’écureuil pour
ramasser le gland de la méme couleur, puis pose-le dans le trou
de méme couleur de ton rondin. Si ce trou est déja rempli, c’est
au tour du joueur suivant.

Un gland — Choisis le gland que tu veux dans l'arbre et dépose
le a 'aide de I'’écureuil dans le trou de méme couleur de ton
rondin.

Deux glands — Choisis deux glands dans l'arbre et dépose les
3 l'aide de I'écureuil dans les trous de méme couleur de ton
rondin.

L’écureuil chapardeur — Tu peux voler un gland & b t N
de la couleur que tu veux dans le rondin d’un -« : N
des autres joueurs ! TN
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L’écureuil triste — Passe I’écureuil au joueur assis a
ta gauche, c’est son tour ! Tu ne peux hélas pas collecter
de glands pendant ce tour.

La tempéte d’écureuils — Quelle horreur ! Une terrible tempéte
a balayé tous tes glands. Replace-les sur 'arbre au fond de la
boite. Bonne chance pour tout recommencer lors du prochain
tour ...

Tu dois ensuite passer I'écureuil a ton voisin de gauche, c’est son tour !

Fin de la partie :

Le premier joueur ayant rempli son rondin, remporte la partie !




