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TRIVIAL PURSUIT

o Plaatsen

Gebeurtenissen
Kunst & Literatuur
Natuur & Technologie

Sport & Hobby’s

De speler (of het team) dat door juiste beantwoording van de vragen als
eerste 6 partjes heeft, wint het spel!
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RIVIAL PURS

v Elke speler (of elk team) pakt een
speelschijf en zet die op het middenvak
van het speelbord.

¥ Schud de kaartjes en zet ze in de .
kaarthouder.
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¥ VRAAG EEN ANDER!
Kies een andere speler
om je te helpen. Als je het
antwoord van die ander
gebruikt en het is juist,
dan verdien je allebei een

¥ Had je het goed?
partje. =

¥ Pas op dat je het antwoord
¥ Had je het goed? niet hardop zegt. Degene
die als eerst “Weet ik!”
riep, mag nu de vraag
beantwoorden. Had hij/zij
+ het goed?

¥ Je krijgt geen partje.

¥ Hij/zij moet een partje inleveren.




