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Dampfross
Auteur: David Watts
Uitgegeven door Laurin Spiele, 1992
Als uitbater van een spoorwegbedrijf organiseer je een race (3 tot 6 spelers vanaf
11 jaar).

Doel

Probeer zo veel mogelijk geld te verdienen.

De bouwfase

de eerste ronde

de startspeler dobbelt met 1 dobbelsteen
dit getal geeft de bouwkosten aan voor deze ronde

de bouwkosten

elke speler bouwt om beurt een stukje spoorweg
bekijk de kostentabel op het speelbord
telkens van midden tot midden van de zeshoek bouwen
in het buitenland gebruik je de ev. witte lijnen

banksaldo

in de bouwfase verbruik je geen eigen geld
wie echter als eerste een stad bereikt, krijgt 6 punten

kosten delen

wie zijn net aan dat van rivalen koppelt, moet betalen
kruisen = 1 punt
parallel = 2 punten per halve zeshoek + 1 punt

na de 1ste ronde

wissel van startspeler, dobbel en bouw...

einde bouwfase

als er nog slechts 3 vrije steden zijn, stoppen

de bedrijfsfase
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de ritten

15 gewone en 6 speciale (zie spelregels) ritten
gooi beide stenen (rood = 10-tallen, zwart = eenheden)
bepaal start- en een doelstad (kortste afstand moet 3 velden zijn)
gebruikte steden schrappen in de tabel

deelnemen aan rit

als je aan de rit wil deelnemen, vermeld je vooraf de te gebruiken route en
plaats je je steen op de startstad
het gebruik van je eigen spoorwegnet is gratis
het gebruik van andere netten kost 1 punt per veld (vooraf betalen!)
het saldo mag per rit niet meer dan 10 punten uitgeven zijn

samen rijden

je mag samen een rit maken om de kosten te drukken
(eigen netten = gratis, eventueel inkomsten verdelen)

ritverloop

de rijkste speler begint, gooit 1 dobbelsteen, verplaatst trein
elke zeshoek = 1 punt (land <-> berg = 2 punten)

ritwinnaar

de eerste speler die het doel bereikt, krijgt 20 punten
de tweede krijgt 10 punten, de anderen niets...

verder bouwen

na elke even rit mag elke speler max. 10 p. bouwen

Einde van het spel

Het spel eindigt na de 21ste rit.
Wie dan de meeste punten heeft verdiend, wint dit spel.
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