SPELREGELS “

Doel van het spel: Plaats de 4 pinguins op één ononderbroken horizontale,
verticale of diagonale lijn.

© Plaats de 2 lege puzzelstukken op het grid zoals aangeduid. Deze
puzzelstukken mag je tiidens het oplossen niet van plaats veranderen! Bij de
gemakkelijkste opdrachten krijg je ook de positie van sommige puzzelstukken
met pinguins cadeau.

© Plaats de 4 puzzelstukken met pinguins op het spelbord, zodat:
e De 4 pinguins horizontaal, verticaal of diagonaal op één lijn staan.
e De 4 pinguins naast elkaar staan zonder lege vakies ertussen.
e De 4 pinguins recht staan, met hun voeten onderaan.

* De puzzelstukken elkaar of de rand van het grid niet overlappen.

© Eris telkens maar één oplossing die je achteraan terug kan vinden.



REGLES DU JEU

But du jeu : Placer toutes les pigces représentant la banquise sur le plan de
jeu magnétique du livret afin d’aligner les quatre pingouins horizontalement,
verticalement ou diagonalement.

© Choisissez un défi et placez les deux piéces de banquise désertes sur la
grille du livret comme indiqué. Ces piéces sont fixes. Les défis les plus simples
donnent également la position de certaines piéces avec un pingouin afin de
rendre la solution plus simple & trouver.

@ Vous devez maintenant placer toutes les autres piéces sur lesquelles se trouvent
les pingouins sur la grille en suivant les régles ci-dessous :

* Les quatre pingouins doivent étre alignés horizontalement, verticalement ou
diagonalement sans aucun espace de banquise vide ou de mer entre eux.

¢ Chaque pingouin doit absolument se tenir debout sur ses pieds (pas de
pingouin la téte a I'envers 1)

* Les piéces ne peuvent en aucun cas se chevaucher ou sortir de la grille de
jeu.

© 1l 0’y a qu'une seule solution par défi, disponible & la fin de chaque livret relié.



