| AUTEUR :
‘ MARTIN N. ANDERSEN

A

REGLE DU JEU

* 4 SPEED MAPS
Chague Speed Map peut étre pliée de 24 facons différentes et uniques
(presentant différentes combinaisons d'illustrations).

90 CARTES DEFIS MAGIQUES

30 défis faciles : trouvez sur | 60 défis difficiles :
la méme partie pliée de trouvez le chemin

votre carte les personnages | connectant les personnages
| ‘ou objets. ou objets.

Pliez ou dépliez votre Speed Map de différentes
facons et soyez le premier a compléter les défis
magiques pour aider les personnages du conte a se
rencontrer !

Mise en place (2 a4 joueurs)

Prenez les cartes défis magiques de la difficulté Un des joueurs révele la carte du dessus de la
de votre choix (vous pouvez choisir de jouer pile carte défi, lit le défi a haute voix et place
uniquement avec les défis faciles ou difficiles ou la carte face visible sur la table. Les joueurs
les deux), mélangez les et faites-en une pile face commencent immédiatement a chercher la

cachée sur la table. solution sur leur Speed Map, en les pliant
et dépliant de différentes facons.

Chaque joueur a sa propre Speed Map.



premier joueur qui a trouvé la solution

- sur son plateau doit poser sa main sur la
carte défi posée sur la table. Le jeu s'arréte
immeédiatement et tous les joueurs vérifient la
solution proposée.

J

@ Si la solution du joueur est correcte, il garde
la carte défi.

@ S'il s'est trompé, personne ne récupére la
carte - la carte est mise de coté dans la boite
et le joueur perd une de ses cartes défis
(s'il'en avait). Les joueurs peuvent se mettre
daccord pour ne pas perdre de carte,
specialement si vous jouez avec de jeunes
enfants.

Ensuite, le tour se termine. Les joueurs
commencent un nouveau tour en piochant une
nouvelle carte défi et en suivant les méme regles.

Le premier joueur a collecter 5 cartes défis
remporte la partie !

Vous pouvez jouer a « Speed Maps » seul :
retournez une carte défi et notez le temps qu'il
vous a fallu pour trouver la solution au défi. Au
prochain tour, essayez de battre votre record !
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@ Les solutions pour les défis faciles doivent étre
précises (il ne doit pas avoir plus ou moins de
personnages ou objets sur la partie pliée que

© Pour les défis difficiles, le chemin peut
egalement mener a d‘autres personnages ou
objets (qui ne sont pas représentés sur la carte).

@ Un chemin est considéré menant a un
personnage seulement s'il est directement
connecte a la clairiere ou se trouve le
personnage. Attention : certains personnages
ou objets ne sont connectés a rien.

© Quelques défis peuvent avoir plusieurs
solutions possibles.




