speluitleg '

Vooraf: Leg de werkwoordkaartjes met
het werkwoord naar boven op een stapel.
Leg spelkaart 1 er open naast. Leen twee
el iilEsatand 1d,

P

De speler met de meeste letters in zijn voor-
naam begint en gooit één dobbelsteen. Re-
sulteert deze worp in het cijfer 3, 4, 5 of 6,
dan geeft de speler antwoord op de bijbeho-
rende vraag op spelkaart 1.

Voorbeeld: op het werkwoordkaartje staat
het werkwoord lopen, de speler gooit 4 en
benoemt en spelt de gebiedende wijs van het
werkwoord op het werkwoordkaartje; loop!

Resulteert de worp in het cijfer 1 of 2, dan

wordt er door deze speler ook met de twee-
de dobbelsteen gegooid. Deze tweede worp
geeft de persoonsvorm aan die gespeld
moet worden. Dit is af te lezen op spelkaart 2,
te vinden op de achterzijde van spelkaart 1.

Voorbeeld: de speler gooit 3, de speler be-
noemt en spelt dan de wij-vorm van het werk-
woord; lopen.

Een andere speler controleert het antwoord
met behulp van de achterzijde van hetzelfde
werkwoordkaartje. Bij een juist antwoord
mag de speler het werkwoordkaartje hou-
den. De volgende speler is aan de beurt. De
speler die na tien minuten de meeste kaartjes
heeft verzameld, is de winnaar.
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