Spelregels

tafels leren met

Wrow!




2.4 Inhoud:
spelers“ 4 speelborden

40 fiches
1 dobbelsteen

1 , spelregels
Voorbereiding - . ‘
Elke speler krijgt een speelbord —— —
Elke speler krijgt 10 fiches . .

Start van het spel
Elke speler gooit één keer met de dobbelsteen. Degene die het

hoogste cijfer gooit, mag beginnen (speler 1). Hij mag nog een
keer gooien. Dit is de tafel waarmee gespeeld wordt.

Voorbeeld
* Speler 1 gooit de tafel van negen. Speler 1 gooit nog

een keer met de dobbelsteen. Hij gooit bijvoorbeeld
4. Hij maakt dan de som: 4x9=36. Speler 1 legt een
fiche op het getal 36 van zijn speelbord.
e Speler 2, links van speler 1, is aan de beurt. Het spel
gaat op dezelfde manier verder, met de wijzers van
de klok mee. Heb je al een fiche op de uitkomst
liggen, dan is de volgende aan de beurt.
* Een speler gooit het groene Dolfje. Hij mag een fiche -
leggen op een uitkomst die hij nog niet heeft. y
* Een speler gooit het rode Dolfje. Hij mag een fiche
weghalen bij een medespeler naar keuze.

Winnaar
Wie als eerste alle uitkomsten van bijvoorbeeld de tafel van 9

goed heeft gelegd, is de winnaar. Wil je verder spelen? Dan gooit
de winnaar de dobbelsteen voor de volgende tafel.

Uitkomsten
De uitkomsten van de tafels vormen een bepaald patroon binnen

het speelbord. Elke tafel heeft zijn eigen patroon (zie achterzijde).
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Voordelen van dit patroon:

* Het vergemakkelijkt het zoeken van de uitkomsten binnen het
honderdveld.

» Het vergemakkelijkt de controle of alle uitkomsten goed zijn.

¢ Het bevordert het onthouden van de uitkomsten door visualisatie.

Tip
Speel je voor de eerste keer? Ontdek het speelbord en begin
met de tafel van 1, daarna de tafel van 10 en vervolgens
de tafel van 5. Nu weet je hoe het honderdveld werkt: van
boven naar beneden en van links naar rechts.

Variaties

* Kies allemaal een eigen tafel.

* Wijs de uitkomsten aan en noem ze op.

¢ Leg alle uitkomsten eerst neer en speel daarna de fiches weg.
¢ Speel alleen, en leg fiches op de uitkomsten van de tafel die je

leuk vindt om te doen.
* Speel met twee spelers samen op één speelbord.

Extra uitdaging
Speel je met z'n tweeén?
Neem ieder twee speelborden en kies twee tafels.

Veel speelplezier!




Uitkomstlijsten
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Tafel van 8 Tafel van 9
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