GAME RULES UK

o Choose a challenge. Place the 5 cats and the 4 puzzle pieces with boxes on the
game board as indicated. The orientation of the cats is not impaortant, only their
position on the game board matters.

e Move the puzzle pieces with boxes - one by one - until all cats sit inside a
cardboard box:

A) The position of the cats cannot be changed!

B) You can only move ONE box piece at a time. Before you move the next
piece, the previous one must be placed back on the game board!

C) When you move a puzzle piece, you are allowed to rotate it and place it
anywhere on the game board where it fits. The parts of a puzzle piece
without a box cannot be placed on top of cats. Only the boxes will fit on
top of cats.

D) Boxes that are placed on top of cats can be moved to a different position
later if needed.

e You have found a solution when each cat is inside a box. The shortest solution
can be found at the end of the challenge booklet. The minimum number of
moves is indicated next to the challenge, but feel free to use as many moves as
you need!

To get you started the early challenges also indicate the order in which pieces
need to be moved,
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SPELREGELS

o Kies een opdracht. Plaats de 5 katten en de 4 puzzelstukken op het bord zoals
aangeduid. De oriéntatie van de katten is niet belangrijk, enkel hun po(e)sitie op
het spelbord is van belang.

9 Verplaats de puzzelstukken met dozen één voor één, totdat alle katten in een
doos zitten:

A) De katten mogen niet worden verplaatst!

B) Je mag maar één puzzelstuk tegelijk optillen en verplaatsen. Voordat je het
volgende stuk verplaatst moet het vorige stuk opnieuw op het spelbord
liggen.

C) Wanneer je een puzzelstuk verplaatst, mag je dit roteren en het overal
op het spelbord plaatsen waar het past. De delen van de puzzelstukken
zonder doos kunnen niet bovenop katten gelegd worden. Enke| de dozen
passen boven op de katten.

D) Dozen die al bovenop katten geplaatst zijn, mogen later indien nodig
opnieuw verplaatst worden.

e Je hebt de oplossing gevonden wanneer elke kat in een doos zit. De kortste
oplossing kan je vinden in het opdrachtenboekje. Het minimumaantal stappen
wordt aangeduid naast de opdracht, maar je mag zoveel stappen zetten als je
nodig hebt. Om je op weg te helpen geven de eerste opdrachten ook aan in
welke volgorde je de puzzelstukken moet verplaatsen.

SPIELREGELN u

o Wabhle eine Herausforderung. Platziere die 5 Katzen und 4 Spielsteine auf dem
Spiefeld wie angegeben, Die Blickrichtung der Katzen ist nicht wichtig, nur ihre
Position auf dem Spielfeld muss korrekt sein,

9 Versetze die Spielsteine nacheinander, bis jede Katze in einem Karton ist.
A) Die Positionen der Katzen diirfen nicht verandert werden!

B) Du darfst immer nur EINEN Spielsteinen aufeinmal versetzen. Bevor du
den néchsten Spielstein nutzt, muss der vorherige auf dem Spielfeld
platziert werden.

C) Wenn du ein Spielstein versetzt, darfst du es drehen und Uberall auf dem
Spielfeld platzieren, wo es past. Die Abschnitte des Spielsteins, auf denen
kein Karton ist, diirfen natiirlich nicht iiber den Katzen platziert werden.
Nur die Kartons passen Uber die Katzen.

D) Kartons, die iiber einer Katze platziert wurden, dirfen spater auf eine
andere Position versetzt werden, falls natig.

0 Du hast die Lésung gefunden, sobald sich jede Katze in einem Karton
befindet. Die kiirzeste Lésung findest du am Ende des Aufgabenheftes.
Die Minimalanzahl von Spielziigen ist in der jeweiligen Herausforderung
angegeben, du darfst aber natiirlich endlos viele Ziige benotigen!

Um den Einstieg zu erleichtern, ist bei den ersten Herausforderungen die
Reihenfolge angegeben, in welcher die Spielsteine versetzt werden missen.



REGLES DU JEU

o Choisissez un défi. Placez les 5 chats et les 4 piéces de jeu "carton” comme
indiqué sur le défi. 'orientation des chats n'est pas importante, seule leur
position sur le plateau de jeu l'est.

9 Déplacez les pieces de jeu, |'une apres l'autre, jusqu'a ce que tous les chats
soient a l'intérieur d'un carton:

A) Vous ne devez pas déplacer les chats !

B) Vous ne devez toujours déplacer qu'UNE seule piéce de jeu a |a fois. Avant
de déplacer une nouvelle piéce, la précédente doit avoir éte replacée sur
le plateau de jeu.

C) Lorsque vous déplacez une piéce de jeu, vous pouvez la faire tourner et la
repositionner sur n'importe quel emplacement correct. Les parties plates
de ces piéces ne pourront pas étre placées au-dessus d'un chat. Seuls les
cartons pourront s'y placer

D) Les cartons qui contiennent un chat peuvent étre déplacés a nouveau si
nécessaire pour résoudre le défi.

e Vous avez résolu le défi lorsque chaque chat est dans un carton. Seule la
solution |a plus rapide est présentée a la fin du livret de défis, mais d'autres
solutions sont possibles. Le nombre de coups minimum n'est donné qu’a titre
indicatif pour chaque défi, vous pouvez en utiliser davantage !

Afin de vous aider a bien commencer, les premiers défis vous indiquent I'ordre
des piéces a deplacer

REGLAS DE JUEGO

o Selecciona un desafio. Coloca los 5 gatos y las 5 piezas del rompecabezas con
cajas en el tablero, siguiendo las indicaciones. La orientacion de los gatos no es
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importante, solo importa su posicion en el tablero de juego.

9 Mueve las piezas del rompecabezas con cajas una a una hasta que todos los
gatos estén dentro de una caja de carton:

A) iNo se puede cambiar la posicion de los gatos!

B) Solo puedes mover UNA pieza con caja cada vez. Antes de mover la
siguiente pieza, la anterior debe volver a colocarse en el tablero de juego.

C) Cuando mueves una pieza del rompecabezas, puedes girarla y colocarla
en cualquier lugar del tablero de juego donde encaje. Las partes de pieza
de rompecabezas sin caja no pueden colocarse encima de los gatos. Solo
las cajas caben encima de los gatos.

D) Las cajas que se colocan encima de los gatos se pueden mover a una
posicion diferente mas tarde si es necesario.

9 Has encontrado la solucion cuando cada gato esta dentro de una caja. La
solucién mas corta se encuentra al final de |a hoja de desafios. El nimero
minimo de movimientes se indica al lado del desafio, pero puedes utilizar tantos
movimientos como necesites.

Para empezar, los primeros desafios también indican el orden en el que hay que
mover las piezas.

REGRAS DO JOGO b

o Escolhe um desafio. Coloca os 5 gatos e as 4 pecas do puzzle com a imagem
das caixas no tabuleiro como indicado. A orientagao dos gatos nao é
importante, apenas importa a sua posicao no tabuleiro de jogo.

e Move as pegas do puzzle com a imagem das caixas, uma a uma, até que todos
os gatos estejam sentados numa caixa de cartao:

A) A posicao dos gatos nao pode ser alterada!

B) Apenas podes mover UMA pe¢a com a imagem de uma caixa de cada vez.
Antes de moveres a peca seguinte, tens de voltar a colocar a pega anterior
no tabuleiro de jogo!

C) Quando moves uma peca do puzzle, ndo podes rodé-la e coloca-la noutro
local do tabuleiro de jogo onde caiba. As pecas de um puzzle sem a
imagem de uma caixa nao podem ser colocadas sobre gatos. Apenas as
caixas podern ser colocadas sobre os gatos.

D) As caixas que sao colocadas sobre gatos podem, mais tarde, ser movidas
para uma posigao diferente se necessario.

e Encantraste uma solucao quando cada gato estiver dentro de uma caixa. A
solugdo mais curta encontra-se no final do folheto do desafio. O nimero minimo
de movimentos é indicado ao lado do desafio, mas podes utilizar o nimero de
movimentos que necessitares!

Para comecares, os primeiros desafios indicam também a ordem pela qual as
pecas tém de ser movidas.



IT
REGOLE DEL GIOCO

o Scegli una sfida. Disponi i 5 gatti e le 4 tessere con le scatole sul tabellone come
indicato. L'orientamento dei gatti non & importante, conta solo la loro posizione
sul tabellone di gioco.

e Sposta le tessere con le scatole una per una finche tutti i gatti non saranno in
una scatola di cartone.

A) La posizione dei gatti non puo essere modificatal

B) E possibile spostare solo UNA tessera di scatola alla volta. Prima di
spostare la tessera successiva, quella precedente deve essere rimessa sul
tabellone di gioco!

C) Quando sposti una tessera, la puoi ruotare e posizionare in un punto
qualsiasi del tabellone di gioco dove entra. Le tessere che non contengono
una scatola non possono essere posizionate sopra i gatti. Solo |e scatole
vanno bene sopra ai gatti.

D) Le scatole posizionate sopra | gatti possono essere spostate in un secondo
momento in una posizione diversa, se necessario.

0 Hai trovato una soluzione quando ogni gatto si trova all'interno di una scatola.
La soluzione pil breve & indicata al termine di guesto libretto delle sfide. ||
numero minimo di mosse & indicato accanto alla sfida, ma sentiti libero di usare
tutte le mosse che ti servano!

Per iniziare, le prime sfide indicano anche |'ordine in cui le tessere devono
essere spostate.

SPILLEREGLER

o Vaelg en udfordring. Saet de 5 katte og 4 brikker med kasser pa spillepladen
som vist. Kattene skal ikke vende pa en bestemt made; de skal blot placeres de
rigtige steder pa spillepladen.

KANONEXTOY NMAIXNIAIOY:

o EmAEETe pua mpokAnon. TomoBethioTe TI¢ 5 YATEC KOt TIG 4 KOUTEC OTO TAUMAD, Orwe
umobeikvieTal. O npooavatoMopog Twy ycr_rt.bv Bev mailel poho. Duwe eival Baoiké n Béon
TOUC TTH TapmAS va eival owaTn. -

9 Flyt brikkerne med kasserne en ad gangen, indtil alle kattene sidder i en
papkasse:

A) Kattene ma ikke flyttes!

9 MetarivijoTE Tig KOUTES HE TETOIO TPATo WaTe OAEC 01 yateg va Pplokovial Oe pia and autec
A) H Bgon twy yatuw Sev pmopel va akhalel!
B) Mrropeite va petakivrioete pdvo MIA kouta kaBe gopa. Mpiv HETAKIVAOETE TO ENOHEVO

KOPHATL, TO ponyoupevo npénet va tonoBetnBei fava ato taumho!

I') Orav petakiveite éva koppam nal), EMTPENETAl va To TIEPICTPEYETE Kal va To
tonofetioete onoudnmote Taipialel oto TapmAd. Ta Hépn evag koppatiot nalh xwpic
kanoia kouta ev uropoly va TomoBernBouy Maviv and Ta KOUHATIA HE TIC YATES, AuTtd

B) Du ma kun flytte EN kasse ad gangen. Inden du flytter den naeste brik, skal
den farrige brik veere sat tilbage pa spillepladen!

C) Nar du flytter en brik, ma du dreje den og saette den hvor som helst pa
spillepladen, hvor den passer. De dele af en brik, hvor der ikke er en kasse,

kan ikke saettes ned over kattene. Det er kun kasserne, der kan det.

D) Kasser, der saettes ned over kattene, kan flyttes til et andet sted senere,
hvis det er nedvendigt.

eival Suvatod va oupBel HOVO HE T KOUATIA TWV KOUTWV.

4) Ta koutid mou TonoBeTolvTal navw amd Tig yateg pnopouy va petakivnBouy o
Siaopetikr BEon apyotepa, £Av XPEAOTEL

9 Du har fundet en lesning, nar alle kattene sidder i hver sin kasse. Lesningen
Bpioketal o1o Téhog Tou eyxeipiSiou He TG pokhoeic. O eNaxioTog apBee Kivioewy med det faerreste antal traek ses sidst i udfordringshaeftet. Det farreste antal
unodekvieTal Simha oTnv mpokinarn, akha pn SIOTACETE va XPNOIHOTOINOETE GOEC KIVITES traek star ved siden af udfordringen, men du kan bruge ligesa mange traek, du
ypeialeate! har brug for!

9 ‘Exete Ppel pa Aoon dtav kaBe yara Ppioketal péoa oe pia kouta. H ouvtopdtepn hbon

For at gere det nemt at kormme i gang bliver der i de forste udfordringer vist i

Mo va EErVACETE, O NPWTES MPOKANGEL UNDBEIKVUOLY ENLANG Tr) CEPA HE TNV OTIola TPEME!
den ra=kkefolge, som brikkerne skal flyttes i.

va petakivnBolv ta koppdria,



SPELREGLER

o Vilj en utmaning. Placera de fem katterna och fyra pusselbitarna pa spelplanen
pa det satt som anvisas. Katternas riktning ar inte viktigt, men deras placering
pa spelplanen ar det.

© Flytta pusselbitarna med kartonger (en efter en) tills alla katter befinner sig i en
kartong:

A} Placeringen av katterna kan inte andras!

B) Du kan endast flytta EN kartongbit at gangen. Innan du flyttar nasta bit
maste du |agga tillbaka den faregaende biten pa spelplanen!

C) Nar du flyttar en pusselbit kan du valja att vanda pa den och lagga den
var som helst pa spelplanen déar det finns plats. Delar av en pusselbit utan
en kartong kan inte l3ggas pa katterna. Endast kartongerna passar pa
katterna.

D) Kartonger som |laggs ovanpa katter kan flyttas till andra stallen senare om
det skulle behovas.

9 Du har |8st utmaningen nar varje katt befinner sig i en kartong. Den kortaste
lesningen finns i slutet av spelhaftet. Det minsta antalet forflyttningar anges
bredvid utmaningen, men gor giarna sa manga forflyttningar du vill!

For att hjélpa dig komma igang anger dven de tidiga utmaningarna i vilken
ordning bitarna ska flyttas.

SPILLEREGLER

o Velg en utfordring. Plasser de fem kattene og fire brikkene med bokser pa
brettetsom vist. Retningen til kattene er ikke viktig, bare posisjonen pa brettet
har noen betydning.

9 Flytt brikkene med eskene - en etter en - til alle kattene sitter j en:
A) Posisjonen til kattene kan ikke endres!

B) Du kan bare flytte EN eskebrikke av gangen. Fer du flytter neste brikke, ma
den forrige veere plassert pa brettet igjen!

C) Nar du flytter en brikke, kan du rotere den og plassere den hvor som helst
pa brettet der den far plass. Delene av en brikke uten en eske kan ikke
plasseres oppa katter. Bare eskene passer oppa katter.

D) Esker som er plassert oppa katter kan flyttes til en annen posisjon senere
hvis nedvendig.

e Du har funnet en lesning nar hver katt er i en pappeske. Du finner den korteste
l@sningen bakers i heftet med utfordringer. Minimum antall trekker indikert ved
siden av utfordringen, men du kan bruke sa mange trekk du trenger!

For a hjelpe deg med a komme i gang, indikerer de farste utfordringene ogsa
rekkefolgende som brikkene ma flyttes.
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PELISAANNOT

@ Valitse haaste. Aseta 5 kissaa ja 4 laatikkopalaa pelilaudalle haasteen
mukaisesti. Kissojen suunnalla ei ole merkitysta, vain niiden paikka on tarkea.

9 Siirra paloja — yksi kerrallaan — kunnes kaikki kissat ovat pahvilaatikoissa:
A) Kissojen paikkaa ei saa siirtaa!

B) Voit lilkkuttaa vain yhta palaa kerrallaan. Ennen kuin siirrat seuraavaa palaa,
on edellisen palan oltava pelilaudallal

C) Kuni siirrat palaa, voit muuttaa sen suuntaa ja asettaa sen mihin tahansa
vapaaseen kohtaan pelilaudalla. Kissan paalle voi laittaa ainoastaan
laatikon.

D) Kissan pailla olevaa laatikkoa voi tarvittaessa siirtda myéhemmin,
9 Olet ratkaissut haasteen, kun kaikki kissat ovat laatikoiden sisalld. Lyhin ratkaisu
on esitetty haastevihkosen lopussa. Siirtojen vahimmaismaara on esitetty

haasteen vieressa, mutta voit kdyttaa ratkaisuun niin monta siirtoa kuin tarvitset.

Paastaksesi alkuun, on ensimmaisissé haasteissa kerrottu jarjestys, jossa palat

tulee siirtaa.
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