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INTRODVUCTION :

Toutes les 100 lunes, les braves des différentes trib!
réunis afin de sculpter les nouveaux totems q
représenteront. Ces totems doivent représente!
valeurs des villages, leur courage et leur culture. La tribi
a réalisé les totems de plus grande valeur remporti
urs...

V:

s 3 totems les plus prestigieux.

N :

prend ses 3 coiffes.

tuiles village, puis remettez 2 tuiles ¢
sans les regarder.

Pl tuiles village en ligne face visible
deux joueurs. Inclinez les tuiles des 3 dernier
révélés. Ces villages ne sont pas encore disponible:
construire des totems.

Placez les 21 corps de totem dans le sac.

Le plus jeune joueur commence la partie. Lés joueurs

\joueront en suite a tour de role.
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Et ainsi de suite j totems aient une

es coiffes doit continuer

coiffe. Un joueur qui a outes
'ps de totem en main ou dans

a jouer tant qu'il reste

le sac.
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plus braves peuve
es a venir. lls laissent
e et ne les révelent
fs a son totem comp

DETAIL DES VILLAGES

AIGLE : Ajoutez 8 points par Aigle sur vos totems.
CHEF : Ajoutez 5 points par Chef sur vos totems.

TOMARAVYYK : Ajoutez 4 points par Tomahawk sur
vos totems.

$EAV : Ajoutez 3 points par Peau sur vos totems.

TI®1 : Ajoutez 2 points par Tipi sur vos totems.
DIVERSITE : Ajoutez 2 points par peintures différentes
sur vos totems.

CRANDEWR : Ajoutez 2 points par corps de totem sur
votre plus grand totem.

SOLEIL : Ajoutez 1 point par Soleil sur vos totems.
Attention, si vous n’avez pas de totem sur ce village,
vous perdez 1 point par Soleil.



| P ) Inhoud: * 21 houten totems (1 adelaar, 2 opperhoofden,
' * 1 stevig zakje 3 tomahawks, 4 dierenhuiden, 5 tipi tenten,

* 8 dorps-tegels 6 zonnen)
* 6 kopversieringen (3 met vleugels en 3 met kuiven)

INLEIDING:
Om de 100 keer volle maan, komen de lede
verschillende stammen bij elkaar om nieuwe toten
te maken. Deze totempalen vertegenwoordigen de
grijkste waarden van hun familie en hun dorp, hun moe
Ituur. De stam die de totempalen met de hoogste
kt, krijgt het grootste respect...

dorps-tegels en doe er 2 terug in
ekijken.

een rij op tafel met de afbeelding zichtbaar.
laatste drie dorps-tegels 90 graden om aan te gev
nog geen totems op gemaakt mogen worden.

Doe de 21 totems in het zakje.

\De speler die als laatste een oorlogskreet slaakt mag
beginnen. Verder word ter om de beurt gespeeld.
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peler kan beslissen ©
sels bedekt te houde
pas een omgedraa

TELLING PER DORPSTEGEL:

ADELAAR: 8 punten per adelaar op je totempalen.

O PERHOO¥D: 5 punien per opperhoofd op je totem-
palen.

TOMAHRAVVK: 4 punten per tomahawk op je totempalen. |
PIERENRVID: 3 punten per huid op je totempalen. '
TI®I: 2 punten per Tipi op je totempalen.

VARIATIE: 2 punten per verschillende kleur verf op je
totempalen.

GROOTTE: 2 punten per totem (onderdeel) op je hoogste
totempaal.

ZON: 1 punt per zon op je totempalen. Let op, als je
geen totempaal in dit dorp hebt, moet je 1 punt per zon
aftrekken.
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