Hersenopera

Hé dokter, Sam heeft je hullp nodig! Hij heeft
pijn in zijn hoofd en jij moet hem opereren
om hem weer beter te maken.

\

DOEL VAN HET SPEL

‘Opereer’ Sam en zoek de onderdelen die bij je kaarten horen. De eerste speler die alle
drie de onderdelen van ziin/haar plaatjeskaarten vindt, is de winnaar!

INHOUD

L Elektronisch hoofd, 12 plaatjeskaarten, 8 plastic
i voorwerpen, stickervel.

IN ELKAAR ZETTEN
\..._  Haal de plastic onderdelen uit het




BELANGRIJKE INFORMATIE M.B.T. BATTERIJEN

Bewaar deze informatie. Batterijen behoren door een
volwassene te worden geplaatst en/of vervangen.

LET OP:

je bekijkt het.

o Als het onderdeel bij een van jouw plaatjeskaarten hoort, leg je het op het bijbehorende
. kaartje en je stopt je hand weer in Sams hoofd om nég een onderdeel te zoeken.

e Als het onderdeel niet bij een van jouw plaatjeskaarten hoort, gaat het terug in Sams
S op or Maak geen con ' hoofd en probeer je er eentje te vinden die wél bij jouw kaartjes past.
tussen de beide polen van de batterij.

. ffition dit product gestoord wordt door ariders ' g . Je mag maar één onderdeel tegelijk uit Sams hoofd halen. Als je er twee of meer tegelijk

elektrische apparatuur of zelf storing veroorzaakt, plaats het ) ' uithaalt, moeten ze eerst allemaal terug voordat je verder mag zoeken.
dan op grotere afstand van andere apparatuur. Indien nodig kunt u resetten

(uit- en weer inschakelen of de batterijen verwijderen en opnieuw plaatsen). 4 oe Zoemer: wees voorzichtig met Sam - hijis heel gevoelig! Hij giechelt als je in zijn
. $§E§g:EI(NGEEN OPLAADBARE BATTERIJEN. PROBEER NOOIT ANDERE TYPEN BATTERIJEN OP r F  rondtast, maar als iete hard n de binnenkant van ziin fd toot, tz’n
_neus branden en je hoort een zoemer. Als dat gebeurt, is je beurt voorbii.

' Het einde van je beurt: bliif ‘opereren’ totdat je de zoemer hoort 6f de
 koekoeksklok - de koekoek vertelt je dat je tiid om is. Je beurt is afgelopen.

Als je beurt voorbii is, leg je de gevonden onderdelen van je kaarten terug in het hoofd
van Sam en je draait de bijbehorende kaarten om met het plaatje omlaag; deze doen niet:
meer mee. Nu is de volgende speler aan de beurt om te ‘opereren’.

Spreid de plaatjeskaarten met het plaatje
omlaag op tafel uit. Kies 3 verschillende 4 DE WINNAAR
kaarten en leg ze met het plaatje omhoog o
voor je op tafel. Leg ongebruikte kaarten Alle spelers zoeken om de beurt hun bijbehorende plastic onderdelen. De speler die als
terug in de doos. eerste alle drie z’ n bijbehorende onderdelen heeft gevonden, wint het spel! Als je het
e onderdeel van je kaarten hebt gevonden, tik je snel op Sams neus om de klok te

Let op: als je 2 kaarten met hetzelfde plaatje hebt, ;
tie er één llonvoorocnmden il : Danhoorichomiuidmshﬂhbllldmdoopomﬂowu MMM




