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. JEU DE PATIENCE @

40 cartes-défi (niveaux de difficulté croissants) et 7 pieces de Jeu.

sur chaque carte, aider les animaux sauvages a delimiter
leur territoire,

prenez une carte défi
de la difficulté voulu (niveaux de difficulte
croissants) et prenez les pieces indiquees en
haut a gauche de la carte.

Pour résoudre un défi, il faut placer dans la grille
toutes les pieces indiguees sur chaque carte, en
respectant les indices au début de chaque ligne et de chaque colonne.

T ] Tigre et lion doivent se trouver dans cet
@ | ordre et dans la guantité indiqueée,
|
i sur cette ligne.

Lion et rhinocéros
doivent se trouver
dans cet ordre et dans
la quantité indiguee,
sur cette colonne

Iln'y a qu'une seule
solution par defi.

Parfois une piece est deja plac

sur la grille:

Les solutions se trouvent a la fin de ce livret.

>
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m A GAME OF PATIENCE @y 7-99 YEARS 1 PLAYER

The lion and the
rhinoceros must he
in this order and in
the quantity shown,
in this column.

40 challenge cards (with increasing levels of difficulty) and 7 game pieces.

>

There is only one
solution for each
challenge.

AIM OF THE GAME: On each card, help the wild animals to mark out their territory.

How To PLAY: Choose a challenge card with the desired level of difficulty (increasing
levels of difficulty) and pick out the pieces
shown in the top left corner of the card.

To complete a challenge, you must place all the
pieces indicated on each card on the grid, while
respecting the clues at the beginning of each
row and each column.

CLUES

The tiger and the lion must be in this order
@ and in the quantity shown, in this row. |
| Solutions can be found at the end of this booklet,

A game by Yoann Levet and Fabien Gridel.




¢, Hilf den

wildfen Tieten, ikt Revier abzugrenzen, und lege die Spielsteine

suf die Aufgabenkarten

fe Zeile uhd Spalte auf

Aufgabenkarte mit
s und lege die oben
henen Steine berelt
n, musst du alle auf der

e unter Beachtung der

Tiger und Lowe mussen in dieser
Relhenfolge und in digser

Menge in dieser Zelle liegen

Léwe und Nashorn
mussen in dieser
Reihenfolge und

in dieser Menge In
dieser Spalte liegen,

>

Beij jeder Aufgabe
gibt es nur eine
Losung.

Die Losungen findest du am Ende dieser Anleitung,




- ORI & . oo i BB i SO M 5 S50

En esta columna, el
ledn y el rinoceronte 2 []
tienen que estar o
dispuestos en aste

orden y mostrarse en

la cantidad indicada.

40 tarjetas-reto (niveles de dificultad crecierites) y 7 piezas.

Para cada reto solo
existe una solucién
posible.

OBJETIVO DEL JUEGO: ayudar a los animales salvajes de cada carta a delimitar
su territario,

DESARROLLO DEL JUEGO: Elet_;u una tarjeta-

reto de la dificultad que se desee (niveles de
dificultad crecientes) y coger las piezas indicadas
en la parte superior izquierda de |a tarjeta.

Para superar los retos, hay que colocar en la
cuadricula todas las piezas que se indican en las
tarjetas siguiendo las pistas que se ven al principio de cada linea y de cada columna.

PISTAS:

i En esta linea, el tigre y el ledn tienen que
@ estar dispuestos en este orden y mostrarse
! en la cantidad indicada | Las soluciones se encuentran al final de este folleto.

evety Fabien Gridel



u GIOCO DI PAZIENZA & 7-99ann 1 GIOCATORE

Il leone e il
rinoceronte devono
sequire questo
ordine ed essere nella
quantita indicata su
questa colonna.

40 carte sfida (livelll di difficolta crescenti) e 7 pedine da gioco.

Ogni sfida ha una sola
soluzione.

SCOPO DEL GIOCO: SU Clascuna carta, alutare gli animali selvatici a delimitare il proprio
territaric

SVOLGIMENTO DEL GlocO: scegliere una

carta sfida della difficolta desiderata (livelli

di difficolta crescenti) e prendere le pedine
indicate sulla carta in alto a sinistra.

Per vincere una sfida, occorre posizionare nella
griglla tutte le pedine indicate su ciascuna carta,
rispettando gli indizi all'inizio di ogni linea o di ogni colenna.

INDIZI

— = La tigre e il leone devono sequire questo
@ ordine ed essere nella quantita indicata su o o
questa linea [ Le soluzioni sono in fondo a questo libretto.

incodi Yoann Levet e Fabien Gridel




GEDULDSPEL @

iaaR ) rseeren ! ; A

De leeuw en de

! = ]
40 uitdagingskaarten (oplopend in moeilijkheidsgraad) en 7 stenen. neushoorn moeten 8 [
in deze volgorde en L v ‘,‘
in het aangegeven
p & aantal in deze kolom
- ® & voorkomen,

Voor elke uitdaging is
maar één oplossing.

De wilde dieren helpen om op elke kaart hun territorium af te

bakenen

Kies een uitdagingskaart van
de gewenste moeilijkheidsgraad (oplopend in
moeilijkheid) en pak de stanen die linkshoven op
de kaart staan

Soms zijn er op de kaart al stenen aangegeven,

Om een uitdaging op te lossen moet je alle
aangegeven stenen op de kaart neerleggen. Volg
hierbij de aanwijzingen aan het begin van elke

rij en kolom
: i De tijger en de leeuw moeten in deze
@ i volgorde en in het aangegeven aantal in
. deze rij voorkomen. _ De oplossingen staan achter in dit boekje.

Een spelvan Yoann Levet en Fablen Gridel,




Leao & rinoceronte s
devem encontrar- l o
&, na ordem e e

na quantidade

indicadas,w nesta

coluna, @ .

>

506 existe uma solugao

para cada desafio. - o .

BIETIVO DO 1660 em cada tabuleiro, ajudar os animais selvagens a delimitar o respetivo
territério.
: escolher um tabuleiro de jogo com
a dificuldade pretendida (niveis de dificuldade
crescentes) e pegar nas pecas indicadas no
canto superior esquerdo do tabuleiro.

As vezes, ja existe uma peca na grelha:

Para ganhar o jego & preciso colocar todas as
pecas indicadas na grelha de cada tabuleiro em =
funcao dos indicios indicados no Inicio de cada linha e de cada coluna.

ordem e na quantidade indicadas, nesta

= [ : Tigre e leao devem encontrar-se, nestna
= linha. ~ Assolugoes encontram-se no final deste folheto.

@

tm jogo de Yoann Lever e Fabien Gridel,



m TALMODIGHEDSSPIL B30 1 SPILLER

Love og nesehorn "
40 udfordringskort (med stigende svasrhedsgrad) ag 7 spillebrikker, skal placeres | _ :
; denne kolonne | den o ! v

angivne reekkefelge
og det angivne antal,

= ko) @
s e ® |®
5] 2] -
o e o e e
Der er kun 1 lesning ; =
til hver udfordring. R @

SPILLETS FORMAL: At hjzlpe de vilde dyr med at afgraense deres territorium pa hvert
enkelt kort,

SADAN FOREGAR SPILLET: Vielg et kort med
den anskede sveerhedsgrad (stigende
svaerhedsgrader), og tag brikkerne, som er
angivet overst til venstre pa kortet,

For at lose en udfordring, skal du placere alle

brikkerne pa felterne som angivet pa hvert enkelt
kort og samtidigt respektere de regler, der er angivet i starten af hver finje og kolonne.

REGLER

— Tiger og love skal placeres pa denne linje
& @ i den angivne raekkefolge og det angivne
e antal. Lesningerne findes i slutningen dette hafte.

Etspil af Yoann Levet og Fablen Gride!



n PUSSELSPEL : K 1 SPELARE

40 utmaningskort (6kande svarighetsgrad) och 7 spelbrickor.

Lejon ach
noshdrning maste
vara i den har
ordningen och i det
har antalet i den har
kalumnen,

>

Det finns endast en
|6sning per utmaning.

SPELETS MAL: Att hjalpa de vilda djuren att markera sitt revir pa kortet.

SPELETS GANG: Val ett utmaningskort | anskad svarighetsgrad (okande svarighetsgrad) - =
ach ta de spelbrickor som visas hogst upp till

vanster pa kortet, lblandar en bricka redan utplacerad pa rutnatet:

For att 16sa en utmaning ska du placera alla de
angivna spelbrickorna i rutnatet, under det att
du fdljer anvisningarna som ges intill raderna och

kolumnerna.
ANVISNINGAR:
i T Tiger och lejon maste vara | den har
@ [ ordningen och i det har antalet pa den har
| | [ | raden, Lésningarna star Idngst bak i detta héfte.

Ettspelav Yoann Levet och Fabien Gridel



MO3AMKA @ 7 — 99 NET (;'l) 1 UrPOK |

40 KapTouek ¢ 3agaHnAmMK (BO3PACTAIOWNA YPOBEHD CROMHOCTY) U 7 fieTanei,

Jles w Hocopo2
AOM#HB BT
pazmelieHesl g
AaHHOM MOPALKE
W YKa3ZHHOM
KOMUYECTBe B 3TON
KOnoHKe.

>

Ona kamgoro
3af1aHUA eCThb TONbKO
OfHO pellenne.

NOMOYE JHMKUM KUBOTHBIM 0B03HAYUTE CROIO TEPPUTOPMIO Ha Kax oKW

KaPTOMKE,

BoaamuTe KapTouky € 3agaHuenm,
BbIOPAR MENAEMBIA YPOBEHE CNOMHOCTY
(KapTOU4KK COCTABNEHDI N0 BO3pacTakliemy
YPOBHIO COMHOCTI], 1 AETANN, YKa3aHHbIE B
BEDXHEM NTEBOM YINY KapPTOUKW,

Ha Heroropblx Tabninyax yxe paimelleda nevant:

[nA BLINONHEHWA 3a4aH1A HEOBXOAMMO
Pa3MECTUTL BCE YKAZAHHBIE HA KAPTOUKE QeTann
8 Tabnuue, nCNobayA NOACKAIKK B HAYANE Kak A0 CTPOKK 1 KONOHKY,

Tuzp v nes [on#Hh 0bITh pazMellieHs! &
@ AGHHOM NDPALKE W YKA3AHHOM KONKUYECTRE
Ha 3TOM CTPOKE. Pewenun npusedersl 8 KoHue Bpowropsl.

Aamopu uepir Hoonn fMeae u Dabeey (pudent












