SPELREGELS

BANANA
SPL/T HELP! DE FRUIT EN GROENTEN

VRIENDEN ZIJN DOOR EEN GROOT,

MEMGRY SCHERP MES IN TWEE STUKKEN

- . GESNEDEN, ZE ZITTEN DIEP IN

Een fruitig geheugenspelletje met 2 DE PUREE HELPEN JULLIE HUN
moeilijkheidsniveaus om zowel jongere ONDERKANT TERUG TE VINDEN?

als oudere spelers te bekoren.

fW@W

Ga als een echte speurneus op zoek welke kaartjes zich waar bevinden en vorm
zo de meeste paren met de bovenkant en onderkant van de fruit of groente. B /
Wie de meeste punten verzamelt (paartjes en bonus kaartjes) is de winnaar. .

70 SPEEL JE: [

BASISSPEL: (nAaL DE KAART JES MET HET MES, DE MIXER EN DE FRUITSPIES VIT NET SPEL) l

Verspreid alle kaartjes met het fruit- en groentenpatroon naar boven wijzend.
~ De speler die het laatst een wortel heeft gegeten mag beginnen.
Wie aan de beurt is, draait 2 kaartjes om en probeert een passend paar te vormen.

> Alser geen paar kan gevormd worden, draai je de kaartjes terug om en gaat de beurt naar de
volgende speler.

> Kan er wel een paar gevormd warden, leg dan de 2 kaartjes op een stapeltje naast je neer.
Elk paar is eén punt waard.

> Dragai je een bonuskaartje om, dan scoor je een extra punt.
Hoéra! Leg het bonuskaartje op je stapeltje waarna de beurt naar de volgende speler gaat.

Wanneer alle paren gevormd zijn, eindigt het spel.

Wie de meeste punten heeft verzameld, is de winnaar!

EXTRA VITDAGING: (vt DE KAARTIES MET HET MES. DE MIXER EN DE FRUITSPIES TOE AAN HET SPEL)

At mes: Te gebruiken op een moment naar keuze.
Met het mes mag je een paar van de tegenstander stelen en voor jezelf houden.
Na gebruik leg je het kaartje weq in de speldoos.

de. muxes. Te qebruiken op een moment naar keuze.
Met de mixer mag je alle gedekte kaartjes op tafel door elkaar mixen.
Na gebruik leg je het kaartje weg in de speldoos.

de W«m Te gebruiken tijdens de beurt zelf.
Draai je het spiesje dan leqg je het kaartje weg in de speldoos en mag je tijdens die
beurt 4 kaartjes omdraaien zonder de fruitspies kaart mee te rekenen.
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